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Grafika wektorowa

Jeden z dwdéch podstawowych rodzajéow grafiki komputerowej, w ktorej obraz
opisany jest za pomoca figur geometrycznych (w przypadku grafiki dwuwy-
miarowej) lub bryl geometrycznych (w przypadku grafiki tréjwymiarowej),
umiejscowionych w matematycznie zdefiniowanym ukfadzie wspoirzednych,
odpowiednio dwu- lub tréjwymiarowym. Drugim z podstawowych typow
grafiki komputerowej jest grafika rastrowa. Grafika wektorowa rézni si¢ od
rastrowej w uzyciu gléwnie mozliwoécia bezstratnego skalowania, oraz mozli-
wodcig druku, wypalania, czy wycinania za pomocg specjalistycznych maszyn.

Obiekty

Druga nazwa grafiki wektorowej — grafika obiektowa — zwigzana jest z faktem,
iz obraz opisany jest za pomoca tzw. obiektow, ktére zbudowane sg z podsta-
wowych elementéw nazywanych prymitywami, czyli prostych figur geome-
trycznych takich jak odcinki, krzywe, okregi, wielokaty. Kazdy z prymitywéw
opisywany jest za pomoca parametréw, np. w przypadku odcinka - wspot-
rzednych jego koncéw, a w przypadku okregu - wspdtrzednych $rodka i dlu-
goséci promienia. Obiekty takie maja takze okreslone atrybuty moéwiace np.
o grubosci i kolorze linii, kolorze wypelnienia figury lub wypelnieniu niejed-
nolitym jak wypelnienie gradientem albo wzorem, stopniu przezroczystosci.
Atrybuty zaleza gléwnie od stosowanego standardu opisu grafiki wektorowe;.

Konwersja

Obrazy wektorowe mozna latwo przetwarza¢ w ich odpowiedniki bitmapo-
we podajac jedynie docelows rozdzielczo$¢ obrazu rastrowego. Warto zazna-
czyé, ze W rzeczywistosci operacja ta jest wykonywana przed jakimkolwiek
obrazowaniem grafiki wektorowej na monitorze, czy drukarce. Istnieja jed-
nakze urzadzenia takie jak plotery, np. ploter tnacy, dla ktorych opis wek-
torowy jest naturalnym sposobem dzialania.Operacja konwersji w przeciw-
na strone, tzw. wektoryzacja lub trasowanie, jest trudna i niejednokrotnie
nie daje spodziewanych efektéw. Gléwnym problemem jest wyszukiwanie
krawedzi, ktore czesto nie s tak latwe do znalezienia przez dany program.

Zalety i Wady

Do zalet nalezq przede wszystkim:
-skalowalnos$¢, prostota opisu, a przez mozliwo$¢ modyfikacji poprzez zmiang
parametréw obrazu,
-mniejszy rozmiar w przypadku zastosowan niefotorealistycznych (schematy
techniczne, loga, flagi i herby, wykresy itp.),
-opis przestrzeni tréjwymiarowych,
-mozliwos¢ uzycia ploteréw zgodnie z metoda ich pracy,
-bardzo dobre mozliwosci konwersji do grafiki rastrowe;.

Wsréd gtownych wad wymieniane sqg:
-ogromna ztozonos$¢ pamieciowa dla obrazéw fotorealistycznych,
-przy skomplikowanych obrazach rastrowych nieoptacalnos¢ obliczeniowa
konwersji (poprzez wektoryzacje) do formy wektorowe;.

Grafikawektorowasprawdzasi¢najlepiej,gdyzachodzipotrzebastworzeniagrafiki,
czylimajgcego stosunkowo mala iloéé szczegdtow, nie zas zachowaniu fotorealizmu
obecnego w obrazach. Odpowiednimi przykladami uzycia grafiki wektorowej sa:
-schematy naukowe i techniczne
-mapy i plany,
-logo, herby, flagi, godla,
-réznego typu znaki, np. drogowe,
-czg$¢ graficznej tworczosci artystycznej (np. komiksy),

Podczas korzystania z komputera mozna spotykac si¢ z grafika wektorowa
czgdciej, niz si¢ powszechnie uwaza. Stosowane sa one m.in. w fontach, kom-
puterowych opisach czcionek oraz w grach komputerowych i wideo, a do-
ktadniej do opisu grafiki tréjwymiarowej. Geometria i jej przeksztalcenia
stanowigce opis przestrzeni tréjwymiarowej opisywane sa metodami grafiki
wektorowej, wyglad obiektow okreslany jest rastrowo za pomoca tzw. tekstur.



Formaty zapisu

Wiele programéw ma wewnetrzne formaty zapisu grafiki wektorowej, brak
jest jednak powszechnych standardéw wymiany miedzy aplikacjami, jak to ma
miejsce w wypadku grafik rastrowych. Do niedawna najbardziej uniwersalnymi
byly takie formaty jak EPS, czy PDE. Obecnie popularno$¢ zdobywa promowa-
ny przez W3C oparty na XML format SVG. Sam format uwazany jest za przy-
sztosciowy, gdyz ma takze umozliwia¢ zakodowanie animacji oraz interakcji z
uzytkownikiem poprzez uzycie jezyka skryptowego. Podobne wlasciwoéci ma
dostepny juz od wielu lat format SWF (z jezykiem skryptowym ActionScript),
jednak ze wzgledu na to, ze jest formatem zamknigtym, w praktyce uwaza si¢ go
za format wewnetrzny srodowiska Adobe (dawniej Macromedia). Formaty, ktére
sa popularne przy uzyciu w projektach logo to: AI, CDR (pakiet CorelDRAW)

Typowe mozliwosci

W zaleznosci od programu i formatu zapisu grafiki wektorowej dostep-
ne mozliwoéci edycji moga znaczaco rézni¢ si¢ od siebie. Ponizej wymie-
nione zostaly gléwne cechy najbardziej znanych tego typu programoéw:

-elementarne figury: prostokat, okrag, tuk, wielokat foremny, wielokat gwiaz-
dzisty, spirala, krzywe Béziera,

-standardowe atrybuty: grubos¢ i kolor linii rysowania, kolor wypetnienia,
zaokraglenia rogéw oraz ich przeksztalcenia takie jak konwersja figur elemen-
tarnych w krzywe, czy narzedzie ,,strzgpienia” krzywej,
-grupowanie oraz scalanie obiektow ze soba, operacje boolowskie migdzy
obiektami (przycinanie, cz¢$¢ wspdlna itp.)

-wstawianie obrazu rastrowego (bez wektoryzacji) z mozliwoscia przeksztalca-
nia go jako catosci,

-import grafik wektorowych oraz wektoryzacji grafik rastrowych,
-biblioteka obiektow pozwalajaca na zapamietanie ogélnego wzoru obiektu, a
nastepnie stosowanie poprzez odwolania do niego przy podaniu przeksztalcen
dotyczacych konkretnego egzemplarza,

-technologia podobna masek w grafice rastrowej,

-prowadnice (linie pomocnicze), siatki oraz linijki pomagajace w dokladnym
umieszczaniu obiektow,

-podziat obrazu na warstwy.

Grafika bitmapowa(rastrowa)

Prezentacja obrazu za pomoca pionowo-poziomej siatki odpowiednio koloro-
wanych pikseli na monitorze komputera, drukarce lub innym urzadzeniu wyj-
$ciowym.Grafika rastrowa zostata opatentowana pierwszy raz przez firme Texas
Instruments w latach 70. i aktualnie jest wszechobecng forma przedstawiania ob-
razu cyfrowego.Zdjecie z aparatu cyfrowego jest wlasnie grafika typu rastrowego.

Charakterystyka grafik
rastrowych

Bez zastosowania kompresji kolor kazdego piksela jest definiowany pojedyn-
czo tworzac pixmape, ktéra charakteryzuja trzy podstawowe liczby - wy-
soko$¢ i szeroko$¢ pixmapy, liczone w pikselach, oraz kolor w danym try-
bie koloru. Obrazki z glebia koloréw RGB czesto skladaja sie z kolorowych
kwadratéw zdefiniowanych przy pomocy trzech bajtéw - jeden bajt (czyli
8 bitéw) na skladowa czerwona koloru, jeden na zielona i jeden na sklado-
wa niebieskg. Obrazki o mniejszej iloci koloréw potrzebuja mniej infor-
magcji (bitéw) na piksel, np. obrazek jedynie w kolorach czarnym i bialym
wymaga tylko jednego bitu na kazdy piksel (zwany jest wtedy bitmapa).

Odmiennym podejsciem do tworzenia grafiki jest grafika wektorowa. Roz-
ni si¢ ona od grafiki rastrowej tym, Ze obraz nie jest opisywany przez po-
szczegolne punkty, lecz jest zdefiniowany matematycznie, czyli generowany
jest przy pomocy obiektéw geometrycznych, takich jak krzywe czy wielokaty.



Jakos¢ obrazu a wielkosé¢ pliku

Jakos$¢ obrazka rastrowego jest okreslana przez catkowita liczbe pikseli (wiel-
ko$¢ obrazu) oraz iloéci informacji przechowywanych w kazdym pikselu
(gtebia koloru). Na przyktad obrazek posiadajacy 24 bity informacji o kolo-
rze (standard dla wigkszosci wyswietlaczy w XXI w.) moze przedstawi¢ la-
godniejsze cieniowanie od obrazka posiadajacego jedynie 16 bitéw informa-
cji na kazdy piksel, ale tez nie pokaze lagodniejszego cieniowania od obrazka
majacego 48 bitéw na piksel. Podobnie, obrazek o wymiarach 640 x 480 pik-
seli (zawierajacy 307 200 pikseli) bedzie wygladal nieréwno i chropowa-
to w poréwnaniu do obrazka o wymiarach 1280 x 1024 (1 310 720 pikseli).
Poniewaz grafika zapisana w postaci rastrowej stanowi nieraz duza ilos¢ da-
nych, czesto stosuje si¢ odpowiednig technike kompresji celem zmniejsze-
nia wielkoéci miejsca zajmowanego w pamieci. Kompresje bezstratng ob-
razOéw rastrowych umozliwiajg formaty plikéw takie jak np. PNG, TIFF lub
bezstratny tryb JPEG 2000. Mozliwe jest przeprowadzenie procesu odwrot-
nego i otrzymanie grafiki nieskompresowanej nieréznigcej si¢ niczym od
oryginalu. Jednak niektére formaty plikéw (jak np. JPEG) stosuja kompresje
stratng, ktéra dziala na zasadzie modelowania wartoéci poszczegélnych pik-
seli sparametryzowanymi wzorami matematycznymi, co pozwala uzyskaé
znacznie mniejszy plik wynikowy kosztem pominiecia niektérych szczegotow.

Rozmiary i rozdzielczos¢

Rozmiar obrazka rastrowego nie moze zosta¢ zwigkszony bez zmniejszenia jego
ostrosci. Jest to cecha nieznana grafice wektorowej, ktéra tatwo mozna skalowac,
dostosowujac jej wielkos¢ do urzadzenia, na ktérym jest wyswietlany obraz. Gra-
fika rastrowa jest jednak bardziej uzyteczna od wektorowej do zapisywania zdjeé
i realistycznych obrazéw, podczas gdy grafika wektorowa jest czesciej uzywana
do obrazéw tworzonych z figur geometrycznych oraz prezentacji tekstu (w tym
tabel i wzoréw). Aktualnie wigkszo$¢ komputerowych monitoréw wyswietla od
72 do 130 pikseli na cal (ekrany nowoczesnych telefonow i tabletow czesto maja
rozdzielczo$¢ wyraznie przekraczajaca 300 ppi), podczas gdy drukarki moga
drukowa¢ materialy w rozdzielczosci 1200 punktéw na cal (dpi) lub wyzszej.

Barwa

Barwa to wrazenie wzrokowe, wywolane w mozgu przez promieniowa-
nie $wietlne padajace na oko. Tak wigc barwa pochodzi od $wiatla, a $wia-
tlo tworza fale elektromagnetyczne o okreslonej dlugosci. Przyjmuje sie, ze
oko ludzkie rejestruje fale dtugosci z zakresu 400-700 nm(1 nanometr = jed-
na milionowa milimetra). Swiatto o dlugosci fali 400 nm widzimy jako fio-
let, 550 nm - zielen, a 700 nm jako czerwien. Fale o dlugosci ponizej 400 nm
nazwano nadfioletem, a powyzej 700 nm - podczerwienig. Czlowiek moze
rozrozni¢ ok. 150 réznych barw zawartych migdzy fioletem a czerwienia.
Wszystkie barwy z tzw. spektrum $wiatla widzialnego mozna tworzy¢ przez
faczenie trzech podstawowych koloréw: czerwonego, zielonego i niebieskiego.
Jednoznacznym opisem barw zajmuje si¢ jeden z dzialéw fizyki - kolorymetia.

Piksel

Piksel - element obrazu jest najmniejszym elementem obrazu cyfrowego. Spo-
gladajac na obraz cyfrowy o normalnej jako$ci i normalnej jakosci i normal-
nym powiekszeniu, ludzkie oko nie dostrzega pojedynczych pikseli, a jedynie
grupy pikseli o takich samych lub zblizonych kolorach. Grupy te sg postrzegane
jako konkretne ksztalty i daja efekt ptynnego przechodzenia koloréw. Piksele
zazwyczaj maja ksztalt kwadratu lub (rzadziej) prostokata. Charakterystyczng
cecha pikseli jest ich monobarwnos$¢. Oznacza to, ze kazdy piksel jest wypel-
niony jednolitym kolorem, stad efekt schodkowania przy duzym powigkszeniu
obrazéw. Kolor kazdego piksela jest definiowany osobno. W zaleznosci od uzy-
tej palety koloréw jeden piksel moze przyjmowac¢ od 2 do ponad 65 milionéw
koloréw. Polozenie pikseli w obrazie okreslane jest wzgledem lewego gérnego
naroznika obrazu. Podczas zapisu takiego obrazu jest zapamigtywane poto-
zenie kazdego z pikseli, punkt po punkcie. Piksele sg ulozone réwno w wier-
szach i kolumnach, tworzg siatke zwang rastrem lub mapg bitowg (bitmapg)
Najwiegksza wadg obrazéw rastrowych jest obnizenie ich jakosci wraz z powigksze-
niem - im wigksze powigkszenie, tym bardziej widoczne piksele, a co za tym idzie -
gorszajakos¢obrazu.Zapomocapikselijestrowniezokreslanarozdzielczos¢obrazu.



Modele barw (RGB)

RGB - jeden z modeli przestrzeni barw, opisywanej wspoéirzednymi RGB.
Jego nazwa powstata ze zlozenia pierwszych liter angielskich nazw barw: R
- red (czerwonej), G - green (zielonej) i B — blue (niebieskiej), z ktérych mo-
del ten si¢ sklada. Jest to model wynikajacy z wilasciwosci odbiorczych ludz-
kiego oka, w ktorym wrazenie widzenia dowolnej barwy mozna wywotaé
przez zmieszanie w ustalonych proporcjach trzech wiazek swiatla o barwie
czerwonej, zielonej i niebieskiej (zob. promieniowanie elektromagnetyczne).
Z polaczenia barw RGB w dowolnych kombinacjach ilo$ciowych mozna otrzy-
mac szeroki zakres barw pochodnych, np. z polaczenia barwy zielonej i czerwonej
powstaje barwa zo6lta. Do przestrzeni RGB ma zastosowanie synteza addytywna,
w ktdrej wartosci najnizsze oznaczaja barwe czarna, najwyzsze zas$ — bialg. Model
RGB jest jednak modelem teoretycznym, a jego odwzorowanie zalezy od urzadze-
nia (ang. device dependent), co oznacza, ze w kazdym urzadzeniu kazda ze sktado-
wych RGB moze posiada¢ nieco inng charakterystyke widmowa, a co za tym idzie,
kazde z urzadzen moze posiada¢ wlasny zakres barw mozliwych do uzyskania.
Model RGB mial pierwotnie zastosowanie do techniki analogowej, obec-
nie ma réwniez do cyfrowej. Jest szeroko wykorzystywany w urzadze-
niach analizujacych obraz (np. aparaty cyfrowe, skanery) oraz w urzadze-
niach wyswietlajagcych obraz (np. telewizory, monitory komputerowe).
Zapis koloru jako RGB czgsto stosuje si¢ w informatyce (np. palety barw w
plikach graficznych, w plikach html). Najczeéciej stosowany jest 24-bito-
wy zapis koloréw (po 8 bitéw na kazda z barw sktadowych), w ktérym kaz-
da z barw jest zapisana przy pomocy skltadowych, ktore przyjmuja warto$é
z zakresu 0-255. W modelu RGB warto$¢ 0 wszystkich skladowych daje
kolor czarny, natomiast 255 - kolor bialy. W rzadszych przypadkach sto-
suje si¢ model, w ktérym przypada po 12 lub 16 bitéw na kazda ze skla-
dowych, co daje duzo wigksze mozliwosci przy manipulowaniu kolorem.

Modele barw (CMYK)

CMYK - zestaw czterech podstawowych koloréw farb drukarskich stosowa-
nych powszechnie w druku wielobarwnym w poligrafii i metodach pokrew-
nych (atramenty, tonery i inne materialy barwigce w drukarkach komputero-
wych, kserokopiarkach itp.). Na zestaw tych koloréw méwi si¢ réwniez barwy
procesowe([1] lub kolory triadowe (kolor i barwa w jez. polskim to synonimy).
CMYK to jednoczesnie jedna z przestrzeni barw w pracy z grafika komputerows.
Skrét CMYK powstal jako zlozenie pierwszych liter angielskich nazw kolo-
réw. Koncowa litera K moze oznaczaé albo litere ostatnig stowa black (czar-
ny; ostatnia, poniewaz litera B jest skrotem jednego z podstawowych kolo-
réw w analogicznym skrécie RGB) badz skrét key colour (kolor kluczowy).

Cyjan - odcien niebieskiego, ale troche bledszy i bardziej splowialy, moz-
na go okresli¢ jako szaroblekitny lub sinoniebieski. Najbardziej podob-
ne kolory to blekit, szafir i turkus. Nazywanie koloru cyjanowego kolorem
»zielononiebieskim” jest bledem wynikajacym z niezrozumienia réznic po-
miedzy addytywna i subtraktywna metoda mieszania barw. W syntezie ad-
dytywnej kolor uzyskany w wyniku pofaczenia zielonego i niebieskiego.

Magenta - w syntezie addytywnej kolor uzyskany w wyniku polaczenia czer-
wieni i niebieskiego. Najbardziej podobne kolory to fuksja, karmazyn i amarant.

Yellow - kolor bardzo podobny do zoltego, jednak tro-
che bledszy od typowej nasyconej zdlcieni. W syntezie addytyw-
nej kolor wuzyskany w wyniku polaczenia czerwieni i zielonego.

Black - kolor czarny, jednak o niezbyt glebokiej czerni.




tgczenie barw

Barwy wynikowe w metodzie CMYK otrzymuje si¢ poprzez laczenie barw
podstawowych w proporcjach (dla kazdej z nich) od 0% do 100%. Farby
CMYK to substancje barwiace przepuszczajace (lub rozpraszajace) s$wia-
tlo, czyli barwniki, tak wiec laczy si¢ je nie metoda mieszania tylko nakfa-
dania warstwami i dlatego barwa wynikowa moze mie¢ od 0% do 400%
koloru (czyli koloréw skladowych). Na kolory budowane wedlug CMYK
nalezy patrze¢ jak na warstwy kolorowej, przepuszczajacej $wiatto folii.

Raster

Druk farbami (atramentami) CMYK odbywa si¢ metoda rastra, czyli druko-
wania widocznych pod lupg punktéw. Raster posiada 100% koloru. Moze mie¢
rézny ksztalt (raster klasyczny ma ksztalt kota), r6zng wielkos¢. Na danym ob-
szarze druku stosunek powierzchni pokrytej rastrem danego koloru (np. cyjanu)
do calej powierzchni tego obszaru, wyrazony w procentach, to wartos$¢ tonalna.
Wartoé¢ tonalna 0% dla cyjanu oznacza powierzchnie nie pokryta cyjanem, a
warto$¢ tonalna 100% (pelny ton) cyjanu oznacza powierzchni¢ pokryta cy-
janem w caloéci. Drukujac réznymi wartoéciami tonalnymi dla cyjanu mamy
wrazenie optyczne réznego natezenia barwy cyjan. W druku CMYK klasyczng
kolejnoscia druku jest Yellow, Magenta, Cyjan, Black. Kolejne nakladanie si¢ ko-
loréw drukowanych w réznych wartosciach tonalnych sprawia, ze mozna uzy-
ska¢ szeroka game barw. Farby (atramenty) CMYK sg poltransparentne. Kiedy
na raster C zostanie polozony raster M to bedzie widoczna barwa wypadkowa.
Doktadnych odpowiednikéw barw C i M nie ma w jezyku polskim, sa to specjal-
nie stworzone kolory na uzytek przemystu, ktére w potaczeniu z Y i K umozliwiaja
oddawanie jak najwiekszej ilosci barw. Absolutnie wszystkich istniejacych barw
nie uda si¢ uzyska¢ metoda naktadania na siebie barw CMYK z wielu réznych
powododw, z ktdérych najwazniejszym jest brak mozliwoséci uzyskania w praktyce
farb teoretycznych o absolutnej czystosci koloru. Idealnie czyste kolory C, M,
Y - s3 barwami dopelniajacymi dla trzech barw prostych najsilniej odbieranych
przez receptory ludzkiego oka. Kolor ostatni — K - zostat dotozony do pozosta-
tych trzech na praktyczne potrzeby przemystu poligraficznego. Farby (atramenty)
triadowe uzywane w Europie nie pokrywaja si¢ barwa z uzywanymi np. w USA.
W efekcie z form drukowych przygotowanych w Europie nie mozna uzyskac tych
samych barw uzywajac farb (atramentéw) CMYK europejskich i amerykanskich.

Natomiast klasycznym przyktadem grafiki bitmapowej jest nurt im-
presjonistyczny, w ktorym nakladano plamy czystego koloru tak,
iz z pewnej odleglosci zlewaly si¢ tworzac barwy uzupelniajace.

Dla ciekawych

Impresjonizm to nurt w sztuce, ktérego zalozeniem jest uchwycenie ulotnosci
chwili. W tym celu arty$ci skupiali si¢ przede wszystkim na kolorach i swietle.
Tematem obrazéw byly przedstawienia oséb w ruchu, przy codziennych czyn-
nosciach, pejzaze, malowano takze budynki w réznym oswietleniu i o réznych
porach dnia. Gtéwnymi przedstawicielami impresjonizmu byli Claude Monet,
Edgar Degas, August Renoir, a w Polsce Olga Boznariska, Leon Wyczotkowski i
Wiadystaw Podkowiniski.

Claude Monet - Japonski mostek w Giverny



Porownanie grafiki wektorowej i
grafiki bitmapowej

Wyrézniamy dwa podstawowe typy grafiki. Oczywiscie chodzi tutaj o grafike ra-
strowq i wektorowq. Grafika rastrowa stosuje wyswietlanie obrazu wykorzystujac
poziomo - pionowsa siatke pokolorowanych pikseli na urzadzeniu, na ktérym jest
prezentowana (monitor, drukarka). Grafika wektorowa natomiast, charakteryzu-
je sig tym, ze obraz tworzony jest za pomoca obiektéw geometrycznych zwanych
prymitywamitakich jak okregi,, elipsy, krzywe. Obiekty te wypelniane sa kolorami.
W odréznieniu od grafiki rastrowej, skale obiektéw wykonanych w grafice
wektorowej mozna powigksza¢ lub zmieniaé bez uszczerbku na jako$ci. Obraz
taki moze by¢ wyswietlany w maksymalnej dla no$nika rozdzielczosci. W od-
réznieniu od grafiki rastrowej obracanie obrazu nie znieksztalca go, powodu-
jac pogarszanie go. W przypadku grafiki wektorowej jako$¢ obrazu zalezy od
dokladnosci opisywania obrazu przez wspomniane prymitywy. Wykorzystujac
edytory graficzne dla grafiki wektorowej mozna edytowa¢ parametry i rézne ce-
chy obrazu, a takze dokonywacé przeksztalcenn w samych obiektach sktadowych.
Mozliwe jest rozciaganie, przesunigcia, pochylanie czy obracanie obrazu. Przy
uzyciu grafiki rastrowej wieksze, niz w przypadku wektorowej, znaczenie ma
wielko$¢ pliku graficznego, co wplywa na koncowa jakos¢ jego wyswietlenia.

%) Rastrowa

Wektorowa 5]

Techniki druku

Druk wypukly

Druk wypukly, wypuklodruk - jedna z podstawowych, oprécz druku wklestego i
plaskiego,technikgraficznych, wktérejodbitkapowstajepoprzezodbiciefarbynato-
zonejnaczesciachwypuktych formydrukowe;j. Jesttonajstarszatechnikagraficzna.

Obecnie z technik druku wypuktego przemystowo stosuje si¢ przede wszystkim
fleksografie oraz, szczegdlnie do zastosowan specjalnych, typografie. Zespoty flek-
sodrukowe sg takze stosowane do lakierowania. Typografia byta powszechnie sto-
sowang technikg druku przed upowszechnieniem sie urzadzen do naswietlania,
ktore umozliwily fatwe stosowanie druku offsetowego (druk ptaski), ktéry pozwala
nauzyskanielepszejjakoéciodbitekijestbardziejekonomicznyzinnych wzgledéw.

Materiaty w druku wypuklym

W tradycyjnych technikach graficznych forme¢ drukowa (matryce) przygo-
towuje si¢ w drewnie (drzeworyt), linoleum (linoryt), metalu (metaloryt) czy
plycie gipsowej (gipsoryt). Jednak zastosowanie znajdujg tez plyty pazdzie-
rzowe, tektura, rozmaite tworzywa sztuczne, np. szklo akrylowe (pleksi). W
poszukiwaniu nowych efektéw stosuje si¢ rézne metody opracowania ma-
trycy dla wypuklodruku - zamiast wycinaé, wypala si¢ lub wytapia plasz-
czyzny i linie (jak np. w technice pirografii) W poligraficznych technikach
przemystowych, formy przygotowywane s3 z metali i tworzyw sztucznych.




Druk plaski

Druk plaski - jedna z podstawowych technik druku, obok druku wkle-
stego i wypuklego, stosowana w technikach graficznych i poligraficznych.
Forma drukowa w druku plaskim charakteryzuje si¢ tym, ze jest row-
na, to znaczy miejsca drukujace i niedrukujace znajduja si¢ na tym sa-
mym poziomie. Ogdlnie techniki druku plaskiego dzieli si¢ na dwa rodzaje:

metoda  bezposrednia  (np. litografia, $wiatlodruk) -  for-
ma drukowa styka si¢ bezpos$rednio z podlozem  drukowym

metoda posrednia (np. offset) — obraz drukowy przenoszony jest z formy
drukowej na element posredniczacy, a dopiero z niego na podloze drukowe.

W litografii (jest to odmiana grafiki warsztatowej, czyli odmiana artystycznej
formy druku) forma drukows jest kamien litograficzny. Technika ta wykorzystu-
je zjawisko fizykochemiczne przyciggania lub odpychania czasteczek wody. Na
formie drukowej wykonuje si¢ rysunek thustym tuszem (lub kredka), a nastepnie
zwilza woda, ktéra zatrzymuje si¢ na miejscach niezattuszczonych (niedruku-
jacych). W czasie druku farba przylega tylko do miejsc zattuszczonych i tylko
te miejsca odbijaja si¢ na papierze. Wynalazca litografii jest Alojz Senefelder.

We wspoélczesnym przemysle poligraficznym zasady podobne do litografii wyko-
rzystywane sa w technice offsetowej, ktéra wykorzystuje wlasciwosci oleofilowe (a
co za tym idzie, hydrofobowe) miejsc z obrazem drukowym oraz wadciwosci do-
kladnie odwrotne (oleofobowe i hydrofilowe) miejsc pozbawionych tego obrazu.

Przemystowa technika druku plaskiego o ograniczonymzastosowaniujest wiatlo-
druk. Matryce w §wiatlodruku stanowi ptyta ze szkla lub metalu, powleczona war-
stwa kopiows (najczesciej zelatyny uczulonej dichromianem amonu lub potasu) z
wytworzonymi w niej, za pomocg proceséw fotochemicznych, miejscami druku-
jacymi i niedrukujacymi. Charakterystyczng cechg $wiatlodruku jest brak rastra.

PAPER

Druk wklesty

Druk wklesty (druk wglebny) - jeden z trzech podstawowych sposobéw dru-
ku (obok druku plaskiego i druku wypuktego), stosowany zaréwno w grafice
warsztatowej, jak i poligrafii. Druk wklesly polega na tym, ze miejsca drukujace
sa polozone ponizej miejsc niedrukujacych. Farba drukowa pokrywa najpierw
cala forme¢ drukows, po czym z miejsc niedrukujacych jest zabierana raklem,
a nastgpnie farba pozostawiona w zaglebieniach jest przenoszona na podloze
drukowe.Ogdlnie rzecz ujmujac, w technikach druku wklestego formy druko-
we maja wigksza wytrzymalto$¢ w poréwnaniu z technikami z dwu pozostalych
podstawowych sposobéw druku, a co za tym idzie, mozliwe jest drukowanie
wigkszych naktadéw z jednej formy drukowej, a czesto jest ono takze szybsze.

Do druku wkleslego zaliczane sg nastgpujace techniki graficzne:
warsztatowe: akwaforta, akwatinta, Heliografia, heliograwiura, mezzotinta,

miedzioryt, migkki werniks, odprysk, staloryt, sucha igla.
przemyslowe: rotograwiura, tampondruk.
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Projektowanie akcydensowe

Akcydens, druk akcydensowy - wyrdb poligraficzny niebedacy ani ksigzka,
ani czasopismem, ani tez zadrukowanym opakowaniem. Zasadniczo jest to
wyrob jednoarkuszowy, ktéry moze by¢ w postaci jednej kartki lub nierozcietej
skladki.

Akcydensy to samoistne druki o charakterze uzytkowym lub okolicznoscio-
wym. Zaliczy¢ do nich mozna praktycznie wszystkie pozostale druki, poczaw-
szy od znaczka pocztowego czy wizytoéwki az po plakat.

Podziat akcydensow

akcydensy informacyjne — druki stuzace do przekazywania informacji, np. afi-
sze, cenniki, kalendarze, katalogi, obwieszczenia, plakaty, programy, prospekty,
rozktady jazdy, ulotki, wizytéwki
akcydensy manipulacyjne — druki przeznaczone do wypelniania lub wykorzy-
stania w czynno$ciach urzedowych, handlowych itp., np. blankiety, bilety, bank-
noty, formularze, kwestionariusze, legitymacje, mandaty, $wiadectwa, znaczki
pocztowe i skarbowe, zaswiadczenia; wszelkiego rodzaju oficjalne dokumenty,
jak i papiery wartosciowe
akcydensy opakowaniowe, np. etykiety, metki, obwoluty, banderole
akcydensy przemystowe, np. kalkomania
akcydensy wydawnicze, np. mapy, nuty
Potocznie akcydensami nazywane sa wszystkie drobne wyroby poligraficzne,
nie tylko jednokartkowe, ale takze te o niewielkiej liczbie kartek.

l
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Wydawnictwo

Wydawnictwo, publikacja — pozycja drukowana (ksigzka, czasopismo), badz
elektroniczna (e-book), takze publikacja muzyczna (plyta, singiel) oraz doku-
ment kartograficzny (mapa, plan). Moze by¢ zamoéwiona przez wydawce, ale tez
publikowana nakladem wlasnym autora. Dluzsze publikacje tekstowe drukowa-
ne zazwyczaj ujete sa w forme¢ kodeksu. Kazde wydanie ksigzki otrzymuje swdj
unikatowy kod ISBN, wydawnictwom ciaglym tradycyjnym oraz elektronicznym
podporzadkowany jest kod ISSN, a publikacjom audio-wizualnym numer ISAN.

Rodzaje wydawnictw

Publikacje dzielg si¢ na dwie gtéwne kategorie: wydawnictwa zwarte i wydaw-
nictwa ciagte.

Wydawnictwo ciagle - publikacja o nieplanowanym z gory zakonczeniu,
periodyk, czasopismo, gazeta, kolejny zeszyt lub tom stanowiace kontynuacje¢
tematyki o wspdlnym tytule, numerowane lub co najmniej datowane.
Wydawnictwo seryjne — odmiana wydawnictwa ciagtego, ale o indywidu-
alnych tytulach, tematyce poszczegélnych wydan, wydawana nieregularnie.
Cechy wspélne wydan to jednolity format, szata i znak graficzny, tytut gtéwny,
numeracja.

Wydawnictwem seryjnym s3 m.in. serie komiksowe wydawane w pojedyn-
czych zeszytach, jak Spider-Man (Marvel Comics), czy ksigzeczki dla dzieci, np.
seria Martynka wydawnictwa Papilon, badz niegdy$ popularna polska seria ,,Z
tygrysem” wydawnictwa MON.

Wydawnictwo zwarte — wydawnictwo nieperiodyczne, publikowane jako
calos¢ w jednej czesci lub w kilku czeéciach (wydanych jednoczesnie lub
niejednoczesnie) — np. powies¢, tomik wierszy, album lub publikacja wydana w
tomach (encyklopedia).

Typy publikacji tekstowej

Pod wzdledem materialu:

ksigzka;
biuletyn;
broszura;
ulotka;
gazeta;
€zasopismo;
pamflet.

Pod wzgledem tresci:

monografia — praca naukowa jednego autora;
wydanie zbiorcze - posiadajace kilku autoréw oraz co najmniej jednego redak-
tora naukowego;
manifest - religijny badz polityczny, zazwyczaj rozprowadzany za darmo dla
pozyskania wigkszego grona odbiorcow;
broszura informacyjna - reklamujaca produkt badz ustugi, réwniez rozdawa-
na za darmo, w formie broszury albo ulotki.



Parametry zapisu plikow
dla publikacji akcydensowych

Pierwsza kwestig jest format, w jakim powinien by¢ zapisany plik do
druku. Ze wzgledu na réine wersje oprogramowania graficznego wy-
korzystywanego przez grafika i drukarni¢ zapisanie pliku we wtadci-
wym formacie pozwoli uniknaé¢ bledéw przy jego dalszej eksploracji.

Czesto wykorzystywanym formatem pliku do druku jest format PDE Po-
zwala on na zapis grafiki wektorowej. Ma to szczegélne znaczenie wtedy,
gdy przestany do drukarni projekt ma by¢ drukowany w réznych rozmia-
rach. Modyfikacja rozmiaru grafiki nie wplywa negatywnie na jej jakosc.
Wysoka jakos¢ pliku graficznego zostaje zachowana réwniez w momencie
jego eksportu z programu graficznego do formatu PDE Dlatego tez ten for-
mat zalecany jest do zapisu wigkszosci plikéw przeznaczonych do wydruku.

Innymi formatami akceptowanymi przed drukarnie sa formaty JPG i TIFE
Pierwszy z nich pozwala na duza kompresj¢ plikow graficznych. Jednak wraz
ze zmniejszajacym si¢ rozmiarem pliku spada jako$¢ zapisanej grafiki, co
oznacza, ze przeslane przez Ciebie do drukarni zdjecie moze wydrukowa¢ sie
w bardzo kiepskiej jakosci. Jego wadg jest réwniez brak mozliwosci zapisu fi-
zycznych rozmiaréw pliku, a tym samym nie nadaje si¢ do druku wielkofor-
matowego. Natomiast TIFF to format zapisu grafiki rastrowej. Pliki zapisane
w tym formacie maja wiele informacji, natomiast kompresja nie naraza ich na
straty jako$ciowe. To, co wyrdznia ten format na tle JPG, to wigksza rozpigto$é
barwna (JPG - 8 bitow/kanal, TIFF - 16 bitéw/kanat) oraz bezstratne kompre-
sowanie. Co wazne, format TIFF jest formatem umozliwiajacym profesjonalne
wykorzystanie plikow graficznych. Dlatego jesli rozwazasz mozliwos¢ ingeren-
cji grafika z drukarni w przestany plik, powiniene$ zapisa¢ go w tym formacie.

Projektowanie ksigZek

Oktadka ksigZki

Projektowanie okladki ksigzki jest zadaniem trudnym. Dobra oklad-
ka musi by¢ atrakcyjna wizualnie, trafia¢c do oczu klienta, bo jest cze-
sto pierwszym bodzZcem, dzigki ktéremu czytelnik wybiera dana pozycje.
Projekt okladki ksigzki musi réwniez odzwierciedla¢ sam klimat ksigzki.

Wybor papieru

Papier podnosi warto$¢ ksigzki. Podobnie jak okladka, papier powinien
harmonizowa¢ z jej treScia i odzwierciedla¢ jej klimat. Kazdy rodzaj pa-
pieru jest unikalny, kazdy ma inne wlasciwosci, ktore maja decyduja-
cy wplyw na koncowy rezultat drukowania i walory estetyczne ksigzki.

Ilustracje do ksigzek

Nie tylko tekst sklada sie na pigkno ksigzki. Oprawa, ubior graficzny w skiad, ist-
niejg w poligrafii prawie tak dtugo jak sama ksigzka. Obrazem mozna przedstawi¢
historig, ktdrej nie da si¢ ubra¢ w stowa. Ilustracja moze mie¢ wiele twarzy. Moze
buntowa¢, rozwesela¢, smuci¢, irytowaé, prowokowaé, jednym stowem gra¢ na
ludzkich doznaniach. PROGRAFIKA wykonuje takie ilustracje doksiazek, ubrane
w fantazyjne ilustracje dla dzieci, ilustracje edukacyjne czy tez dla potrzeb reklamy.



Projektowanie broszur

Projektujac broszure nalezy mie¢ na uwadze jej odbiorce. Podstawowa broszura
firmy skierowana jest do dwdch gléwnych grup: potencjalnych i obecnych klien-
tow. Kazda z tych grup bedzie kiedy$ miata okazje z nig si¢ zapoznac. Jej zawar-
to$¢, jakos¢, grafika, fotografie i styl powinny przemawia¢ do kazdego odbior-
cy. Jezeli grupa potencjalnych klientéw firmy jest zréznicowana, wtedy mozna
wzig¢ pod uwage stworzenie osobnych broszur, ktére odnosi¢ sie beda do okre-
$§lonych odbiorcéw. Trzeba w niej uwzgledni¢ dotychczasowych klientéw, reali-
zacje, doswiadczenie i Zrédta referencji — czyli osoby, ktére skorzystaly z ustug
i towardw firmy i polecajg je innym. Ich $wiadectwa sa poteznym narzedziem
marketingu. Wigkszo$¢ odbiorcow uwaza je za zrodlo referencji z trzeciej reki.
Czesto czgscia broszury jest strona, dzigki ktérej mozna skierowa¢ pytanie do fir-
my, zapoznac si¢ z informacjami o niej, jak np. jej historia, zakres $§wiadczonych
ustug, itp. Zadaniem broszury jest przyciagniecie uwagi i wzbudzenie zaintereso-
wania odbiorcy. Broszura powinna koncentrowac si¢ na obiecanych korzysciach
i tworzy¢ zaufanie do firmy, jako instytucji spelniajacej zalozone obietnice.
Broszura kazdych rozmiaréw moze przynosi¢ zadane efekty. Powinna by¢ ta-
kich rozmiaréw, ktére umozliwig zawarcie istotnych informacji, infografiki i
fotografii. Nie powinna by¢ jednak zbyt obszerna. Niektére broszury dotycza-
ce specjalnosci s3 czesto mniejsze od tych zawierajacych informacje ogélne.

Druk broszury

W zaleznosci od potrzeb i oczekiwan, broszury i katalogi drukuje-
my na roznego rodzaju papierach i oprawiamy na trzy sposoby. Ofe-
ruyjemy katalogi w oprawie zeszytowej, klejonej oraz spiralowane.
Katalog klejony to doskonale rozwigzanie dla tych, ktérzy chcg zaprezento-
wac jeszcze wiecej. Wybierz optymalng dla siebie objeto$¢ od 36 do 132 stron
i format A5 lub A4 w pionie lub poziomie. Wnetrze katalogu wydrukujemy
na kredzie 130 g, okladke na kredzie 250 g. Oktadki mozemy uszlachetni¢
jednostronnie folia matowa lub blyszczaca, dzigki ktérej katalog bedzie trwa-
ty i elegancki. Katalog klejony jest produktem, ktéry z powodzeniem mo-
zesz powierzy¢ naszemu wykonaniu. Zadbamy o to, by spelnil swoja funkcje.

Projektowanie publikacji elektro-
nicznych

Publikacja elektroniczna (ang. electronic publication) — dokument, muzy-
ka itp., utworzone z wykorzystaniem techniki multimedialnej lub hipertek-
stu i rozpowszechniane za pomocg medidéw informatycznych (w tym w In-
ternecie). Do publikacji elektronicznych zaliczaja si¢ zaréwno dokumenty
elektroniczne, jak i skomplikowane wydawnictwa, takie jak gry komputerowe.




Stownik pojec poligraficznych

Apla - powierzchnia pokryta dowolnym kolorem (farbg) o 100% nasyceniu.
Inaczej pelne krycie po- wierzchni kolorem (farba).

Artefakt - wady w obrazie rastrowym spowodowane zastosowaniem algoryt-
mow stratnej kompresji.

Barwa czarna - w poligra do uzyskania czarnej barwy stosuje sie czarng farbe
(oznaczenie ,,K” w podstawowej drukarskiej skali barwnej CMYK). Jednak
chcac uzyskaé w pelni nasycong czarng aple (krycie wigkszej powierzchni, np.
tto ulotki) nalezy dosycic 100% kolor czarny pozostatymi kolorami tria- dy
(czyli CMY). Stopien dosycenia zalezy od wykorzystywanych farb i maszyny,
na ktdrej wykonywany bedzie druk. Kolor 100% czerni CMYK (czyli CO MO
Y0 K100) wykorzystuje sie w praktyce do elementéw delikatnych (tj. tekstow,
elementéw dekoracyjnych itp.), ktore maja zosta¢ wydrukowane jako czarne.

Barwy podstawowe - minimalne zestawy koloréw, ktore laczone umozliwia-
ja uzyskanie dowol- nych koloréw z podanego zakresu. W poligra i to CMY
(Cyan, Magenta, Yellow). Patrz réwniez ,CMYK”.

Bigowanie - proces introligatorski polegajacy na odciskaniu (wgniataniu) row-
kéw w materiale, np. pa- pierze lub kartonie, w celu ulatwienia jego ztamywania
(sktadane opakowania kartonowe, okladki ksia- zek w oprawie klejonej itp.) lub

w celu dekoracyjnym. Bigowanie nie jest tozsame ze sktadaniem.

CMYK - zestaw czterech podstawowych koloréw farb drukarskich stosowa-
nych powszechnie w druku ko- lorowym w poligra i i metodach pokrewnych
(atramenty, tonery i inne materialy barwigce w drukarkach komputerowych,
kserokopiarkach itp.). Na zestaw tych koloréw mowi si¢ rowniez barwy proce-
sowe lub kolory triadowe (kolor i barwa w jez. polskim to synonimy). CMYK to
jednocze$nie jedna z przestrzeni barw w pracy z gra ka komputerowa.

Cromalin - nazwa handlowa systemu préb koloru nalezaca do rmy DuPont.
Istnieja dwie odmiany tego systemu: odbitki analogowe, naswietlane przy uzy-
ciu klisz, oraz wydruki cyfrowe. Firma DuPont byla prekursorem préb koloru

dla poligra i, stad do dzi$ zachowalo si¢ potoczne, bledne nazywanie prob
innych producentéw réwniez ,,kromalinami”. Patrz réwniez ,,préba koloru”

CtP (ang. Computer-to-Plate co mozna ttumaczy¢: ,,z komputera na plyte”) - to
jedna z podstawo- wych metod tworzenia formy drukowej. Polega na bezpo-
$rednim naswietlaniu form drukowych (ptyt off- setowych lub eksogra cznych)
z plikéw postscriptowych. Efektem koncowym jest uzyskanie formy dru- kowe;.
Zaletg tej technologii jest maksymalna doktadnos¢ wszystkich parametrow
zar6wno zwigzanych z jako$cig plamki rastra jak i montazu. Niewatpliwg zaleta
jest rowniez skrécenie calego cyklu przygo- towania formy drukowej, jak i jej
narzadu (montazu na maszyne i regulacji maszyny).

CtPress (ang. Computer-to-Press co mozna ttumaczy¢: ,,od komputera do ma-
szyny offsetowe;j”) - to ogélna nazwa technologii przygotowywania form druko-
wych w typowym druku offsetowym, w ktérych naniesienie obrazu drukowego
na forme nastepuje bezposrednio na maszynie drukarskiej w miejscu, z ktérego
rozpoczyna si¢ druk i odbywa sie to tylko jeden raz przed rozpoczeciem druku.

Czcionka (ang. font) - zapis kroju pisma w postaci cyfrowej. Kompletny zestaw
wszystkich znakéw zawartych w danym kroju pisma.

Densytometr - urzadzenie fotoelektryczne stuzace do pomiaru gestosci optycz-
nej materiatow prze- zroczystych i nieprzezroczystych (w poligra i stuzy do
pomiaru gestosci optycznej farby).

DPI (ang. dots per inch co thumaczy si¢ na ,,liczba plamek na cal”) - jednost-
ka stosowana do okre- §lenia rozdzielczosci urzadzen. Pojecie to jest bardzo
rozpowszechnione i czesto stosowane takze jako potoczny zamiennik okreslen
pokrewnych: ppi (pixels per inch - pikseli na cal) czyli jednostek rozdziel- czo-
$ci obrazéw bitmapowych oraz spi (samples per inch - probek na cal) czyli
jednostek rozdzielczosci skaneréw. Patrz rowniez ,,PPI”.

Falcowanie (ztamywanie) - sktadanie arkusza papieru w dowolnych propor-
cjach i na rézne sposoby (w roznych kierunkach), w celu osiggniecia docelo-
wego formatu i liczby stron sktadki. Kazde miejsce za- ginania arkusza to falc
(ztam) i po zlozeniu tworzy nowa krawedz.



Filtr soczewki (ang. lens) - zestaw ltrow znajdujacych sie w programach marki
Corel. Umozliwiajg one bardzo rézne znieksztalcanie obrazu i nadawanie
efektow (np. efekty przezroczystosci czy cienia). Niestety nie sa one dobrze
interpretowane przez PostScript i bardzo czesto powoduja niepozadane efek- ty
uboczne (np. rasteryzacja obiektow znajdujacych sie na nizszych warstwach).
W celu poprawnego zinterpretowania elementu, na ktérym zastosowano ltr
soczewki, nalezy zamieni¢ go w mape bitowa.

Format arkusza - to standardowe rozmiary arkusza papieru stosowane po-
wszechnie w drukarniach i rysunku technicznym.

Format brutto - s3 to wymiary, jakie musi posiada¢ projekt do publikacji poli-
gra cznej z dodanymi spadami. Patrz réwniez ,,spady”

Format netto - sa to wymiary, jakie bedzie miat gotowy produkt po zakorncze-
niu procesu produkeji (druku i obrébcee introligatorskiej).

Gesto$¢ optyczna - parametr opisujacy stopien krycia dowolnego podloza. W
poligra i parametr ten okresla stopieni pokrycia podloza drukowego farba.

Ghostscript - interpreter jezykéw PostScript (PS) oraz Portable Document
Format (PDF), ktory umoz- liwia ich konwersje na wiele formatéw, m.in.: .bmp,
.eps, .jpeg, .tiff, .png, PCL-XL (PCL 6) itp. Dzi¢ki temu na przyklad mozliwy
jest podglad dokumentdéw zapisanych w formatach PostScript lub PDF na ekra-
nie komputera lub ich wydruk na drukarkach bez interpreteréw tych jezykow.

Gradient (przejécie tonalne) - rozwigzanie stosowane w gra ce komputero-
wej polegajace na wy- pelnieniu okre§lonego obszaru ptynnym przejéciem
tonalnym pomiedzy co najmniej dwoma kolorami. Ksztalt tego wypelnienia
moze by¢ rozmaity: poczawszy od prostego réwnomiernego przejscia pomie-
dzy przeciwnymi bokami prostokata, a skoniczywszy na przejéciu wzduz linii
krzywej, rozchodzeniu sie promienistym itp.

Grafika rastrowa - reprezentacja obrazu za pomoca pionowo-poziomej siatki
odpowiednio koloro- wanych pikseli na monitorze komputera, drukarce lub
innym urzadzeniu wyjsciowym. Zdjecie z aparatu cyfrowego jest gra ka typu
rastrowego. Wielko$¢ obrazka rastrowego nie moze zosta¢ zwigkszona bez
zmniejszenia jego ostrosci. Gra ka rastrowa jest bardzo uzyteczna do zapisywa-
nia zdje¢ i realistycz- nych obrazéw.

Grafika wektorowa - rodzaj gra ki komputerowej, w ktorej obraz opisany jest za
pomocy gur geometrycznych umiejscowionych w matematycznie zde niowa-
nym ukladzie wspélrzednych. Gra ka wektorowa jest gra ka w pelni skalowalna,
co oznacza, iz obrazy wektorowe mozna nieograniczenie po- wigksza¢ oraz
zmienia¢ ich proporcje bez uszczerbku na jakosci.

Gramatura papieru - masa 1m2 wyrobu papierniczego wyrazona w gramach.

Gramature oznacza si¢ jednostka g/m2. Posrednio parametr ten przekfada sie

na grubo$¢ papieru: najczesciej papier o gra- maturze 100 g/m?2 jest grubosci
0,1 mm (z dokladno$cig ok. 20%).

Impozycja (rowniez montaz) - zaprojektowanie w programie DTP obrazu cale-
go arkusza drukowego. Moze to by¢ zaréwno praca wielouzytkowa, jak i uktad
stron sktadki.

Katy rastra - jeden z parametréw rastra klasycznego w druku tonalnym (za-
réwno jedno-,jak i wielo- kolorowym). Oznacza on kierunek potozenia rzedéw
plamek rastra. W druku jednokolorowym kat rastra wplywa na wyrazisto$¢ re-
produkeji, w wielokolorowym za$ katy te maja zasadniczy wplyw na unikniecie

efektu mory.

Kerning - regulowanie odleglosci pomiedzy konkretnymi parami znakéw w da-

nym kroju pisma i jego odmianie. Okreélane w ten sposéb sa nie tylko odstepy

pomiedzy literami, ale takze pozostalymi znaka- mi (np. litera-cyfra, cyfra-cy-
fra, cyfra-znak interpunkcyjny).



Kolory dodatkowe (kolory spotowe) - kolory farb drukowych bedace uzupel-
nieniem koloréw farb procesowych (np. CMYK). Mogg by¢ wykonane na pod-
stawie wzornikow barw np. PANTONE lub barwy in- dywidualnie wskazanej
przez zamawiajacego. Wszystkie farby poza farbami procesowymi okresla sie
mianem farb spotowych.

Lakierowanie druku - pokrywanie lakierem druku, to jeden ze sposobéw
uszlachetniania dru- ku, czyli podnoszenia jakoéci lub atrakcyjnosci podto-
za drukowego zazwyczaj pokrytego farbg druko- wa. Inne cele lakierowania

zadrukowanego podloza to zabezpieczenie zadrukowanej powierzchni przed
$cieraniem sie farby, zmiana wygladu naniesionej farby drukowej (np. dodatko-
wy polysk lub zmatowie- nie druku).

Liniatura rastra - jest to jeden z najwazniejszych parametréw okreslajacych
budowe rastra drukar- skiego. W rastrze amplitudowym liniatura jest parame-
trem moéwigcym ile rzedéw kropek (lub linii) utozo- nych réwnolegle wzgle-
dem siebie przypada na jednostke dtugoéci. Liniature wyraza si¢ w liniach na
cal - Ipi (lines per inch). Im wyzsza liniatura, tym drobniejsze sg kropki rastra (i
jest ich wiecej), a wiec tym wiecej szczegolow moze zawiera¢ drukowany obraz.
Jednak zbyt wysoka liniatura w stosunku do mozli- wosci urzadzenia druku-
jacego moze spowodowac, ze najmniejsze kropki (lub fragmenty linii) moga
sie nie zreprodukowa¢, a wigc najjasniejsze miejsca pozostana niezadrukowa-
ne, i podobnie - najwieksze kropki (lub fragmenty linii) moga ulec ,,zalaniu”
do jednolitej paszczyzny, niwelujac szczegoly w najciemniej- szych partiach
obrazu. Typowe wartosci liniatury dla papieréw powlekanych to 150 Ipi. Daje to
mozliwos¢ druku z kropkami rastra nierozpoznawalnymi dla przecietnego czto-
wieka. W przypadku papieru gazeto- wego jest to obecnie warto$¢ na poziomie
115 Ipi, co daje jednak pewien dyskomfort przy ogladaniu. Dla drukéw bardzo
wysokiej jakosci (np. wydawnictwa albumowe, znaczki pocztowe itp.) stosuje
sie takze wyzsze liniatury. Liniatura rzedu 150-175 lpi jest wartoscig graniczng
dla maszyn drukarskich z nawilza- niem wodnym, wyzsze liniatury drukuje si¢
na maszynach z nawilzaniem alkoholowym.

Lamanie tekstu - jest to tworzenie obrazu kolumny poprzez nadanie surowej
zawartosci tekstowej cech tekstu sformatowanego oraz polaczenie tekstu z gra
ka.

Matryca - to ogdlne okreélenie formy do wykonywania kopii. W druku (zaréw-
no w gra ce warsztatowej jak i poligra i) matryca jest formga stuzaca m.in. do
powielania odbitek, a nosi nazwe formy drukowe;j.

Nadrukowanie (ang. overprint) - atrybut nadawany elementom gra cznym (a
w zasadzie barwie danego elementu). Kolor opisany tym atrybutem bedzie na-
drukowany na kazdym innym kolorze (bez stosownego wybrania). Niewlasciwe
wykorzystanie atrybutu nadrukowania moze doprowadzi¢ do niepo- zagdanych
efektéw ubocznych w produkeji poligra cznej. Nadrukowany powinien by¢
tylko kolor czar- ny w polach 100% krycia (aplach) i tylko wtedy, kiedy znajduje
sie na jakims tle (np. czarny kolor tekstu znajdujacego si¢ na bialym tle nie musi
by¢ nadrukowywany, ale jezeli pod tekstem znajduje si¢ zdje- cia nalezy ustawi¢
atrybut nadrukowania).

Naklad - ilo§¢ jednakowych kopii publikacji.

Naswietlarka - urzadzenie wykorzystywane w poligra i do nanoszenia metoda
optyczng obrazu drukowego bezposrednio na forme drukows lub na forme
kopiowa stuzaca pozniej do wykonania formy drukowej.

Odbitka - wynik procesu powielania obrazu z formy drukowej na podlozu.
Inaczej jedna kopia druku.

Offset - przemystowa odmiana druku plaskiego, w ktdrej obraz przenoszony
jest z plaskiej formy dru- kowej na podloze drukowe (np. papier) za posrednic-
twem cylindra obciagnietego guma, (tzw. obciggu). Offset jest obecnie jedna z
najpopularniejszych technik druku.

Pagina, Paginacja - w poligra i to liczba wskazujaca kolejny numer stronicy lub
czynno$¢ polega- jaca na odpowiedniej numeracji stron publikacji.



PANTONE - amerykanska korporacja znana z produkgji systemoéw uzywanych
w przemysle poligra cz- nym. PANTONE opracowala i wydata swoja unikatowg
skale kolorow, ktéra stanowi wzorzec barw nazwa- ny Skala PANTONE.

Papier - spil$niona na sicie masa wtdknista pochodzenia organicznego wy-
twarzana poprzez ulozenie na sicie (w procesie okulacji) wiokien. Papier jest
wytwarzany w formie arkuszy lub wstegi nawijanej w zwoje. Po uformowaniu
masy na sicie jest odwadniany, prasowany, suszony i gtadzony w podzielonych

etapach ciaglego procesu wytwarzania.

Paser - element gra czny umieszczany poza formatem netto publikacji poligra
cznej, stuzacy jako ,,celownik” w druku barwnym do dokladnego nanoszenia
obrazu drukowego kolejnymi farbami drukowy- mi w to samo miejsce.

PDF - format plikow stuzacy do prezentacji, przenoszenia i drukowania tresci
tekstowo-gra cznych, stworzony i promowany przez rme Adobe Systems. Jezyk
opisu pliku PDF jest okrojong wersja jezyka programowania PostScript wzbo-
gacong o elementy hipertekstowe.

Piksel - najmniejszy jednolity (przedstawiajacy konkretny kolor) element
obrazu wyswietlanego na ekra- nie (monitora komputerowego, telewizora itp.),
drukowanego (dotyczy technologii druku punktowego) lub uzyskiwanego za
pomocg urzadzen przetwarzania obrazu (aparat cyfrowy, skaner).

Plik kompozytowy - jest to plik produkcyjny nierozseparowany (nie rozdzie-
lony na poszczegélne kolory CMYK). Inaczej mozna okresli¢ go jako plik z
widoczng pelng paletg wykorzystanych w projekcie koloréw. Patrz réwniez

»separacja’.

Plik otwarty - to termin okreslajacy plik z programu zapisany w jego natywnym
formacie (np. .psd dla programu Adobe Photoshop, .indd dla programu Adobe

InDesign czy .cdr dla programu CorelDRAW). Jako plik otwarty mozna okre-
$la¢ réwniez ,,paczke” czyli sam plik z zapisanym projektem gra cznym wraz z

plikami wszystkich wykorzystanych czcionek, umieszczong gra kg itd. Stuzy do

wygenerowania poprawnego pliku postscriptowego.

Plik pogladowy - skompresowany, przygotowany najczesciej w rozdzielczosci
ekranowej, plik stu- zacy jedynie do sprawdzenia wizualnej poprawnosci pliku
zrédtowego (otwartego badz zamknietego). Nie wyznacza on ani kolorystyki
docelowej pracy, ani jako$ci konicowego produktu. Jako taki NIE jest stosowany
w procesie produkcyjnym jedynie przy wery kacji poprawnosci pliku Zrédlowe-
go.

Plik produkeyjny - wygenerowany przez RIP plik rozseparowany z siatka rastra,
pliki produkcyjne generowane sg z plikow postscriptowych przygotowanych
wg. konkretnej specy kacji technicznej.

Plik zamkniety - praca wydrukowana do pliku postscriptowego. W praktyce
oznacza prace zapisang w pliku, w ktérym nie mozna lub nie powinno sie
wprowadza¢ juz zadnych zmian. Ewentualne zmiany, ko- rekty itp. powinny
zosta¢ wprowadzone w pliku otwartym.

Podloze drukowe - wszelkiego rodzaju materialy, na ktérych dokonywany jest
druk.

PostScript - uniwersalny jezyk opisu strony opracowany przez rme Adobe
Systems, bedacy obecnie standardem w zastosowaniach poligraficznych.

PPI (ang. pixels per inch) - liczba pikseli przypadajaca na cal dlugosci. Jed-
nostka stosowana do okre- §lania rozdzielczosci obrazéw bitmapowych. Przy
okreslaniu rozdzielczo$ci obrazéw czesto zamiast jed- nostki ppi mylnie uzywa
sie okreslenia dpi (dots per inch - plamek na cal), ktore odnosi sie do rozdziel-
czo$ci urzadzen drukujacych lub naswietlajacych. W zaleznosci od urzadzenia
wyj$ciowego przyjeto nastepujace wartosci ppi, uznawane za wystarczajace dla
uzyskania ptynnego, niepostrzepionego obra- zu: 72 ppi - obrazy wyswietlane
na monitorach i wy$wietlaczach, 150-200 ppi - wydruki $redniej jako- $ci na
drukarkach domowych i biurowych, 300 ppi - wydruki o jakosci fotogra cznej,
obrazy przezna- czone do druku offsetowego.



Prepress-press-postpress - fazy produkcyjne wyrobow poligra cznych. Przed
nimi znajduje si¢ przygotowanie materialéw przez autoréw, natomiast po nich
nastepuje dystrybucja gotowych wyrobéw. Prepress (studio DTP oraz naswie-

tlanie form kopiowych i form drukowych), press (drukarnia), postpress (introli-
gatornia, procesy wykornczeniowe).

Proba koloru (ang. proof) - kolorowa, specjalnie wykonana odbitka (lub spe-
cjalistyczny wydruk) be- daca dla drukarza maksymalnie zblizonym obrazem
tego, co powinien osiggna¢ na maszynie drukarskiej pod wzgledem wiernoséci
barw. Stuzy drukarzowi jako wzorzec do odpowiedniego ustawienia (regulacji)
maszyny drukarskiej.

Raster - symulacja obrazu wielotonalnego za pomocg obrazu jednotonalne-

go w postaci drobnego wzo- ru. Raster to jednotonalny obraz sktadajacy sie

z drobnych kropek (lub w szczegélnym przypadku z li- nii), dajacy podczas

ogladania z normalnej odleglosci wrazenie istnienia péitonéw, gdy kropki te
s3 juz na tyle male, ze zlewaja si¢ z otaczajacym je tlem. Jasno$¢ osiagnietych w
ten sposob péttondéw wyni- ka ze stosunku powierzchni zajetej przez elementy
rastra (plamki rastra) do powierzchni otaczajacego te elementy niezadrukowa-
nego jasnego (najczesciej biatego) podtoza drukowego. Warto$¢ tonalna ra- stra

jest wyznaczana procentowo jako stosunek powierzchni pokrytej rastrem do

powierzchni catkowi- tej.

Rasteryzacja - w gra ce komputerowej dzialanie polegajace na jak najwierniej-
szym przedstawie- niu plaskiej gury geometrycznej na urzadzeniu rastrowym,
dysponujacym skoriczona rozdzielczo$cia.

Resampling (interpolacja) - jest to transformacja bitmapy polegajaca na zmia-
nie liczby jej pikseli. Np. moliwo$¢ zadania obrazowi o rozdzielczo$ci 72ppi roz-
dzielczosci 300ppi. Niestety resampling nie po- prawia jakoéci obrazu. Dodaje
jedynie nowe punkty (piksele), ktére maja za zadanie wizualne zblizenie obrazu
w wigkszym rozmiarze do oryginatu. Prace poligra czne nalezy przygotowywa¢
w rozdzielczosci 300ppi bez stosowania resamlping’u.

RGB - jeden z modeli przestrzeni barw, opisywanej wspdtrzednymi RGB. Jego
nazwa powstala ze zlo- zenia pierwszych liter angielskich nazw barw: R - red
(czerwonej), G - green (zielonej) i B — blue (nie- bieskiej), z ktérych model
ten sie sklada. Jest to model wynikajacy z wlasciwosci odbiorczych ludzkie- go
oka. Z polaczenia barw RGB w dowolnych kombinacjach ilo§ciowych mozna
otrzymac szeroki zakres barw pochodnych, np. z polaczenia barwy zielonej
i czerwonej powstaje barwa zétta. Model RGB jest modelem teoretycznym a
jego odwzorowanie zalezy od urzadzenia (ang. devicedependent), co oznacza,
ze w kazdym urzadzeniu kazda ze skfadowych RGB moze posiada¢ nieco inng
charakterystyke widmowa, a co za tym idzie, kazde z urzadzen moze posiada¢
wlasny zakres barw mozliwych do uzyskania. Model RGB jest szeroko wyko-
rzystywany w urzadzeniach analizujacych obraz (np. aparaty cyfrowe, skanery)
oraz w urzadzeniach wy$wietlajacych obraz (np. telewizory, monitory kompu-
terowe). Najczesciej sto- sowany jest 24-bitowy zapis koloréw (po 8 bitéw na
kazdg z barw sktadowych), w ktorym kazda z barw jest zapisana przy pomocy
sktadowych, ktore przyjmuja warto$¢ z zakresu 0-255. W modelu RGB 0 (dla
kazdej ze skladowych) oznacza kolor czarny, natomiast 255 (analogicznie) kolor
biaty.

RIP (ang. Raster Image Processor) - oprogramowanie, uklad scalony, lub cate
stanowisko komputerowe majgce stuzy¢ zamianie obrazu cigglotonalnego
(zawierajacego kolor na wielu stopniach jasno$ci) na ob- raz rastra, w ktérym
stosunek powierzchni punktéw rastrowych do tla ma odwzorowaé odpowiedni
od- cien. Punkty rastrowe majg z samej swojej natury jedna jedyna barwe - pel-
ng, 100-procentowa i wla- $nie ich wielko§¢ w poréwnaniu do tla daje wrazenie
odpowiedniego rozjasnienia (tonu barwy). W DTP i poligra i pod pojeciem
RIP’a rozumie si¢ dedykowane stanowisko komputerowe ze specjalistycznym
oprogramowaniem, podlaczone do naswietlarki lub do cyfrowej maszyny
drukarskiej. Na RIP’ie odby- wa si¢ ostatni etap komputerowej czesci prac
zwigzanych z przygotowaniem do druku. RIP’uje sie pli- ki postscriptowe, aby
wysla¢ na urzadzenie wyjsciowe gotowy obraz rastra (czyli siatki drukowanych
punktéw), doktadnie w takiej postaci, w jakiej zostanie on potem wydrukowa-

ny.



Rozdzielczosc rastra - jeden z dwoch podstawowych parametréw rastra drukar-
skiego (obok linia- tury rastra). Jest to rozdzielczo$¢ bitmapy, w ktorej budowa-
ne sg komorki rastra.

Rycowanie (nakrawanie) - nacinanie powierzchni folii samoprzylepnej, papieru
samoprzylepnego itp., bez przecigcia na wylot podtoza. Rycowanie stuzy nada-
waniu nalepkom odpowiednich ksztaltow. Innym zastosowaniem rycowania
jest nacinanie kartonu lub tektury w zaprojektowanych miejscach za- gie¢, ma-
jacych da¢ wyraznie ostre krawedzie opakowan pudetkowych. Stosowane jest w
tych miej- scach, ktére nie beda wielokrotnie zginane podczas uzytkowania.

Separacja - dzielenie oryginatu barwnego (kompozytu) na poszczegélne roz-
barwienia odpowiadajace barwom procesowym (cyan, magenta, yellow, black)
lub innym (np. wykorzystanym kolorom dodatkowym).

Skiadka (skladka arkuszowa) - zadrukowany arkusz papieru zlozony (zlamy-
wany, sfalcowany) jed- no- lub wielokrotnie. Przeznaczony do druku arkusz
papieru jest najczeéciej wiekszy niz rozmiar poje- dynczej kartki koncowego
wyrobu. Po zadrukowaniu z obu stron, sklada si¢ go (falcuje) kilkukrotnie, aby
po obcieciu spadéw otrzymac rozmiary gotowej publikacji. Ztozona sktadka ma
najczesciej 4, 8, 12, 16, 20, 24 lub 32 stronice.

Spady (spad drukarski) - obszar druku, ktory wychodzi poza krawedz ostatecz-
nej publikacji. Spad gwa- rantuje, Ze obszar druku bedzie dochodzit do samej
krawedzi po przycieciu arkusza.

Splaszczenie - w gra ce komputerowej oznacza zespolenie ze sobg wielu warstw
pracy do postaci rastrowej. Pojecie uzywane przede wszystkim do prac w pro-
gramach rastrowych (np. Adobe Photoshop) ale stosowane rowniez w przypad-
ku zmiany kilku/kilkunastu elementéw pracy wektorowej w pojedyn- cza mape
bitowa.

Swiatlo - potoczne okreslenie kazdego pustego miejsca pomiedzy elementami
tekstowymi lub gra cz- nymi na kolumnie publikacji poligra cznej lub innej
podobnej, np. na stronie internetowej lub w prezen- tacji multimedialnej.
Swiatta moga by¢ w pustych miejscach, ale takze na jednolitych lub wzorzystych
ttach. Swiatla sg niezbedne, aby informacja tekstowo-gra czna prezentowala sie
w sposob estetyczny i funkcjonalny. Zbyt duze zageszczenie wszelkich elemen-
tow na stronie powoduje, ze $wiatla nie ma, a wigc publikacja ,,nie oddycha”
Odbiorca ma wrazenie nadmiernego $cisku, tloku, a czasem nawet ba- faganu,
i to nawet w sytuacji usystematyzowanego ulozenia wszystkich elementow
wzgledem siebie. Od- bidr przekazu jest utrudniony, poniewaz niedobor $wiatta
uniemozliwia szybkie rozréznianie formalnych elementéw budowy strony
(np. rozréznianie sasiednich pionowych blokéw tekstu). Natomiast stosowanie
nadmiaru $wiatla jest dozwolone w niemal wszystkich sytuacjach, a popraw-
nos¢ jego uzycia jest uzalez- niona jedynie od koncepcji projektanta. Jedynym
zastrzezeniem jest tutaj $wiatlo wewnatrz akapitu tek- stu, w ktérym zbyt duze
odlegtosci pomiedzy sasiednimi wierszami tekstu s3 ewidentnym bledem
projek- towym rozpraszajacym uwage odbiorcy od zintegrowanego tematycznie
bloku informacji.

Tekstura - teksturg nazywa sie charakterystyczne dla danego materialu powta-
rzalne wzory na powierz- chni przedmiot6w, jak np. sloje drewna. W gra ce
komputerowej sg to powtarzalne wzory gra czne sto- sowane do osiagniecia

okresélonego efektu (np. imitacji prazkowanej struktury barwnej sieréci tygrysa).
W sensie og6lnym oznacza ceche powierzchni przedmiotu, wrazenie, ktére
odczuwa si¢ za pomocg dotyku.

TIFF (ang. Tagged Image File Format) - komputerowy format plikow gra
cznych. Stuzy do zapisywa- nia gra ki rastrowej. Uzywany jest obecnie w DTP
jako jeden z podstawowych formatéw plikow. Zostal opracowany w 1986 do
drukowania postscriptowego. Pliki zapisane w tym formacie majg rozszerzenie
»tif” Iub ,,.tiff”. Format TIFF pozwala na zapisywanie obrazow stworzonych w
trybie kreskowym, ska- li szarosci oraz w wielu trybach koloru i wielu glebiach
bitowych koloru. Przechowuje $ciezki i kanaly alfa, pro le koloru,komentarze
tekstowe. TIFF umozliwia stosowanie kompresji bezstratnej typu LZW
oraz CCITT Group 4.



Trapping (podlewy) - gdy na styku dwdch réznych koloréw zachodzi niebezpie-
czenstwo niedoklad- nego ich spasowania podczas druku, jeden z nich mozna
nieznacznie ,,powigkszy¢” na etapie przygoto- wania materiatow. Usuwa to
problem niedokltadnosci pasowania przy drukowaniu kolejnych separacji.

Uszlachetnianie druku - dziedzina poligra i z pogranicza technik drukarskich
i introligatorskich, zajmujaca si¢ metodami pokrywania podloza drukowego
réznorodnymi substancjami lub materiatami. Uszlachetnianie druku mozna

stosowac zar6wno wobec miejsc zadrukowanych, jak i niepokrytych farba
drukowa. Zazwyczaj uszlachetnienia dokonuje sie na zadrukowanych juz arku-
szach, ale jeszcze przed procesami introligatorskimi. Przyktady uszlachetnienie
to lakierowanie, foliowanie, tloczenie itp.

Uzytek - jedna kopia pracy przygotowanej do druku (lub jej fragment miesz-
czacy sie na arkuszu). W przypadku pracy lub jej fragmentu - kilkakrotnie
mniejszych od stosowanego arkusza drukarskiego, na- lezy przygotowa¢ kilka
uzytkéw, czyli na jednym arkuszu bedzie drukowane od razu kilka kopii. Np.
ulot- ka formatu A5 drukowana na maszynie A3 wymaga przygotowania pracy
w 4 uzytkach na arkuszu.

Wektoryzacja - polega na zmianie gra ki rastrowej na gra ke wektorowa.
Zmiany mozna dokona¢ ,,recznie” (tzw. wektoryzacja ekranowa, polegajaca na
»Obrysowywaniu” rysunku rastrowego na ekra- nie monitora), lub automatycz-
nie (tzw. tasowanie). W procesie wektoryzacji automatycznej rastry opi- sujace

dang bitmape zostajg zgrupowane w wieksze obiekty wektorowe na zasadzie
podobienstwa ko- loru. Wektoryzacje rastra stosuje si¢ najczesciej w celu uzy-
skania elementu gra cznego, ktory bedzie w pelni skalowalny.

Wydruk - odbitka uzyskana na komputerowym urzadzeniu wyjéciowym typu
drukarka lub ploter, lub tez pochodzaca z faksu. Odbitki uzyskane réznymi
metodami druku dzieli sie na: wydruki - z drukar- ki, faksu, plotera; druki - z
maszyny drukarskiej; maszynopisy - z maszyny do pisania.

Wykrojnik - stosowane w poligra i, w masowej produkgji, narzedzie do wyci-
nania okreslonego ksztal- tu z arkusza. Plaszczyzna z trwale umocowanymi
ostrzami jest przyciskana do papieru i jednym uderze- niem wycina z arkusza
caly zlozony wzdr np. siatke pudelka, teczki itp. Czesto listwom tnacym (noze
tnace, noze sztancujace) towarzysza listwy bigujace (bigi), a czasami listwy
perforujace (noze perfo- rujace). Zatem wykrojnik oprécz zasadniczej funkeji
wycinania (sztancowania) moze réwniez przygnia- ta¢ (bigowa¢) lub perforo-
wac.

Zadruk - obszar, na ktory zostanie naniesiona farba (tusz, toner, itd.). Rowniez
okreglenie ilosci koloréw, ktdre zostang wykorzystane do produkcji danej pracy
i tego czy druk bedzie jedno- czy dwustronny. Za- druk okresla si¢ dwoma
liczbami przedzielonymi znakiem ,,+” lub ,,/”. Liczby oznaczajg ilo$¢ koloréw a
ich pozycja (przed lub po znaku ,,+” lub ,,/”) awers i rewers pracy. Jezeli chcemy
opisa¢ obustronny druk pel- nokolorowy wykonywany farbami procesowymi
oznaczamy go jako 4+4 lub 4/4 (czyli awers i rewers pracy zostanie zadru-
kowany mieszaning wszystkich czterech podstawowych barw farb proceso-
wych CMYK). Moz- liwe sg bardzo rézne kon guracje oznaczania zadruku w
zaleznosci od tego jaki efekt koicowy ma zosta¢ osiagniety (np. 1+0 lub 1/0
to druk jednostronny jednokolorowy, ktéry moze by¢ wykonany jedng z barw
farb procesowych CMYK lub kolorem dodatkowym). Na konkretne potrzeby
Klienta mozna (jezeli pozwa- la na to technologia) zadruk np. piecioma badz
wigkszg iloécig koloréw (czterema kolorami procesowymi i kolorami dodatko-
wymi np. ze skali PANTONE). Doktadne okreslenie kolorystyki zadruku pracy
jest bardzo istotne w momencie wykonywania wycen produkeji offsetowych.

Zmiana tekstu w krzywe - okresla czynnos¢ polegajaca na zmianie reprezentacji
tekstu w pro- jekcie. Zamiast pobierania kroju pisma z zewnetrznego pliku z
czcionka zostaje on zamieniony w posta¢ obiektowa. Jest to szczegélnie istotne
w poligra i poniewaz w przypadku zastosowania w projekcie niety- powej
czcionki, ktorej nie posiada dzial prepress drukarni moze dojé¢ do niepozada-
nych efektéw ubocz- nych, np. do zmiany czcionki i catkowitego znieksztat-
cenia formatowania tekstu. Zmiana tekstu w krzywe daje 100% pewnos¢, ze
wszystkie elementy zostang wydrukowane prawidtowo.



Przykladowe pytania egzamina-
cyjne oraz kryteria oceniania

1. Przyktady zadan do czesci pisemnej egzaminu dla wybranych umiejetnosci z
kwalifikacji AU.54. Przygotowywanie oraz wykonywanie prac graficznych i pu-
blikacji cyfrowych.

1.1. Projektowanie materialéw graficznych

Umiejetnos¢ 2) rozpoznaje formaty oraz typy materiatéw cyfrowych, na przy-
ktad:

- klasyfikuje materialy cyfrowe,

- rozréznia rodzaje materiatéw cyfrowych;

- rozréznia formaty wektorowych materiatéw cyfrowych;

- rozréznia formaty bitmapowych materialéw cyfrowych.

Przyktadowe zadanie 1.

Ktory format jest macierzystym programy Adobe Photoshop?
A. .cdr

B..jpg

C. .psd

D. .indd

Odpowiedz prawidtowa: C

Umiejetnos¢ 9) stosuje system zarzadzania barwag, na przyktfad:

- wymienia elementy skladajace si¢ na system zarzadzania barwg;

- rozréznia modele przestrzeni barwnych;

- okredla atrybuty barwy;

- okresla funkeje profili barwnych w procesach skladu i reprodukji;

- dobiera przestrzen barwng w zaleznosci od przeznaczenia obiektéw wektoro-
wych;

- dobiera przestrzen barwng w zalezno$ci od przeznaczenia obiektéw bitmapo-

wych.

Przyktadowe zadanie 3.

W ktorej przestrzeni barwnej nalezy przygotowaé kompozycje graficzno-tek-
stowe

przeznaczone do drukowania offsetowego?

A.LAB

B. HKS

C.CMYK

D. Adobe RGB

Odpowiedz prawidlowa: C.

Umiejetno$¢ 1) rozrdznia pojecia zwigzane z tworzeniem publikacji, na przy-
ktad:

¥ klasyfikuje rodzaje publikacji;

X postuguje sie terminologia z zakresu tworzenia publikacji akcydensowych;
X postuguje sie terminologia z zakresu tworzenia publikacji broszurowych

i ksigzkowych;

X postuguje sie terminologia z zakresu tworzenia publikacji elektronicznych.

Przykladowe zadanie 4.

Zapis ISBN 978-52-56245-32-1 na stronie redakcyjnej publikacji to kod cyfro-
wy

A. oznaczenia rodzaju opakowania.

B. rodzaju zastrzezenia praw autorskich.

C. Migdzynarodowego Znormalizowanego Numeru Ksigzki.

D. Migdzynarodowego Znormalizowanego Numeru Wydawnictwa Cigglego.
Odpowiedz prawidlowa: C.

Umiejetnos$¢ 4) dobiera parametry zapisu pliku graficznego do sposobu publi-
kacji, na

przyklad:

X okresli¢ parametry zapisu pliku dla publikacji przeznaczonych do drukowa-
nia;

X okresli¢ parametry zapisu pliku dla publikacji elektronicznych;

X dobra¢ parametry zapisu pliku dla publikacji przeznaczonych do drukowania;
X dobra¢ parametry zapisu pliku dla publikacji elektronicznych.



Przyktadowe zadanie 6.

Dobierz parametry zapisu grafiki bitmapowej przeznaczonej do druku offseto-
wego.

A. 72 ppi, RGB

B. 120 ppi, RGB

C. 96 dpi, CMYK

D. 300 dpi, CMYK

Odpowiedz prawidlowa: D.

Przyktadowe zadanie 7.

Systemem produkcyjnym w poligrafii umozliwiajacym przeptyw informacji o
drukowanej

pracy z nas$wietlarki bezpo$rednio do maszyny drukujacej jest

A.CIP

B. CtP

C.RIP

D.DTP

Odpowiedz prawidlowa: A.

Umiejetnos¢ 2) przestrzega zasad przygotowania materiatu cyfrowego do
naswietlania,na przyktad:

X okresla zasady przygotowania materialu cyfrowego do naswietlania lub dru-
kowania;

X okresla zasady i metody wykonywania plikéw postscriptowych;

X okresla zasady i metody wykonywania plikéw PDF;

X dobiera parametry impozycji do procesu technologicznego;

X okresla metody i zasady proofingu.

Przyktadowe zadanie 8.

Ile separacji barwnych nalezy przygotowaé do wykonania offsetowych form
drukowych dladruku o kolorystyce 4+0?

Al

B.2

C.4

D.5

Odpowiedz prawidiowa: C.

Umiejetnos¢ 4) przestrzega zasad wykonywania impozycji, na przyktad:
X definiuje pojecie impozycji;

X wymienia oprogramowanie do wykonania impozycji;

X okresla zasady wykonywania impozycji akcydensow;

X okresla zasady wykonywania impozycji broszur;

X okresla zasady wykonywania impozycji ksigzek.

Przykladowe zadanie 9.

Ktory z programéw pozwala na automatyczne rozmieszczenie uzytkéw na
arkuszu?

A. Audacity.

B. Corel Draw.

C. Impozycjoner.

D. Adobe Photoshop.

2. Przyklad zadania do czesci praktycznej egzaminu dla wybranych
umiejetnosci z kwalifikacji AU.54. Przygotowywanie oraz wykonywanie prac
graficznych i publikacji cyfrowych

Czas na wykonanie zadania wynosi 180 minut.

Wykonaj na podstawie rysunku logo_ryba wektorowe logo do wykorzystania
w projekcieplakatu. Zapisz go pod nazwa logo_plakat_PESEL (PESEL to Twdj
numer Pesel) w folderzeplakat_PESEL na pulpicie komputera. Przygotuj zgod-
nie z opisem technologicznym bitmapydo wykorzystania w projekcie plakatu i
zapisz je w folderze plakat PESEL na pulpiciekomputera nie zmieniajac nazw
plikéw zrédlowych.Zaprojektuj i przygotuj do drukowania cyfrowego plakat o
wymiarach zgodnie ze szkicemszkic_plakat. Do wykonania projektéw wykorzy-
staj pliki graficzne: tlo.jpg, foto.jpgumieszczone w folderze plakat_materialy na
pulpicie komputera.Wykonaj pliki PDF zaprojektowanego plakatu. W pliku PDF
nie umieszczaj zadnychelementéw dodatkowych. Wersje otwarta i zamknieta
wykonanego projektu zapisz podnazwa plakat_PESEL w folderze plakat_PESEL.
Wykonaj impozycje ulotki na arkuszu SRA3 z umieszczonymi liniami cigcia oraz
paskami koloru.



Opis technologiczny bitmap i logo

X Tlo.jpg,— skalowane i kadrowane do wymiaréw zgodnych ze szkicem szkic_
plakat, 300 dpi, CMYK;

X foto.jpg - skalowane i kadrowane do wymiaréw zgodnych ze szkicem szkic_
plakat,usuniete tlo, 300 dpi, CMYK;

X Logo - w postaci wektorowej — skalowane do wymiaréw zgodnych ze szkicem
logo_ryba,

CMYK.

Ocenie podlega¢ beda 3 rezultaty:

X logo oraz bitmapy zgodne ze szkicami i opisem technologicznym;

X pliki otwarty i zamkniety zaprojektowanego plakatu;

X impozycja zaprojektowanego plakatu.

Kryteria oceniania wykonania zadania praktycznego beda uwzglednia¢:

X zgodno$¢ rozmieszczenia materialu graficznego z zalozeniami;

X zgodnos¢ rozmieszczenia materiatu tekstowego w folderze z zatozeniami;

X poprawno$¢ plikow otwartych i zamknietych zawierajacych projekt plakatu
podwzgledem technologicznym i jakosciowym;

X poprawno$¢ wykonania impozycji plakatu na arkuszu.

Umiejetnosci sprawdzane zadaniem praktycznym:

1. Projektowanie materialéw graficznych

7) postuguje si¢ oprogramowaniem do przygotowania materiatéw cyfrowych;
11) tworzy mapy bitowe i obiekty wektorowe;

12) tworzy kompozycje graficzno-tekstowe prac graficznych;

14) dokonuje konwersji pomiedzy formatami graficznymi;

15) kataloguje materialy cyfrowe.

2. Opracowanie publikacji

1) opracowuje materialy wydawnicze dla publikacji;

3) tworzy kompozycje graficzno-tekstowe publikacji;

3. Przygotowanie publikacji i prac graficznych do drukowania

3) przygotowuje materiat cyfrowy do na$wietlania i drukowania;

5) wykonuje impozycje prac cyfrowych.

Inne zadania praktyczne z zakresu kwalifikacji AU.54. Przygotowywanie oraz
wykonywanie

prac graficznych i publikacji moga dotyczy¢

X przygotowania projektow graficznych opakowan do drukowania;

X przygotowania publikacji elektronicznej;

X opracowania materialéw wydawniczych do drukowania,

X przygotowania do drukowania publikacji.

Biliografia

Bibliografia (gr. fipAo ,ksigzka” + ypagia ,pisz¢”) — termin oznaczajacy za-
réwno uporzadkowany wedtug pewnych kryteriow i spelniajacy okreslone
zadania informacyjne wykaz (spis) dokumentéw pisanych, jak i dzial nauki o
utworach piSmiennictwa definiujacy zasady tworzenia wspomnianych spisow.

Bibliografia zasobowa

Bibliografie biblioteczne (zasobowe) maja posta¢ katalogéw opiséw bibliogra-
ficznych dokumentujacych i inwentaryzujacych calos¢ lub udostepniang czeg$é
zasobow pismienniczych zgromadzonych w danej instytucji - bibliotece, sktad-
nicy, archiwum.

Zasady tworzenia wykazéw bibliograficznych, ze wskazaniem odpowiednich
norm polskich i miedzynarodowych, podaje m.in. Barbara Osuchowska i Robert
Chwalowski.

Wedlug Barbary Osuchowskiej (Poradnik ..., str. 168-169) bibliografie sa tworzo-
ne wedlug najrézniejszych, zaleznych od autora, koncepcji merytorycznych. Sg
wigc bibliografie przedmiotu — pelne lub cze$ciowe, wykazy wybranych pozycji
zrédlowych najnowszych lub obejmujacych rowniez starsze, spisy szczegélowe
lub ogodlne, podstawowe lub uzupelniajace, pozycji tylko w konkretnym jezy-
ku (np. polskim lub obcym), prac cytowanych, i in., wreszcie moga wystepo-
wa¢ niekiedy bardzo cenne bibliografie adnotowane, w ktérych autor poszerza
pozycje wykazu wlasnymi komentarzami (co czyni taka pozycje identyczng z
przypisem).

Roéwniez hasta w encyklopediach moga zawiera¢ bibliografie, ale nie jest to wy-
mog powszechny.




ogdlne - o pelnym zakresie i zasiegu terytorialnym (bibliografie narodowe, czyli
bazy BN);

specjalne — o ograniczonym zakresie i zasiegu terytorialnym (bibliografie wy-
dawnictw zwartych, zawartosci czasopism, osobowe, prac magisterskich lub po-
dyplomowych);

dziedzinowe (z okre$lonej dziedziny wiedzy, tematyki), a w tym:
oprogramowania — lista wszystkich dokumentéw majacych zwiazek ze specy-
fikowanym oprogramowaniem, w tym wszelkiego rodzaju dokumentacja, pod-
reczniki, literatura na temat uzywanych narzedzi i opisy stosownych norm,
adnotowane - zawierajace informacje o tresci opisywanej publikacji;
terytorialne, w tym narodowe — podmiotowe (dzieta wydane na terytorium da-
nego regionu) i przedmiotowe (dotyczace okreslonego terytorium);
ikonograficzne - rycin, drzeworytéw, miedziorytéw, ilustracji, obrazow, dziel
sztuki;

osobowe — podmiotowe (publikacje okreslonej osoby) i przedmiotowe (dotycza-
ce okreslonej osoby), wystepuja np. w hastach biograficznych w Wikipedii;
biezace - rejestrujace dokumenty na biezaco, w ciagu tygodnia, miesiaca, roku;
retrospektywne — dla dokumentéw wydanych co najmniej na rok przed rejestra-

cja)
prospektywne - spis dokumentéw przygotowanych do opublikowania lub beda-
cych w toku publikacji;

kompletne - wszystkie dokumenty o okreslonych cechach;
selektywne (wybidrcze) — zalecajace niektore dokumenty o okreslonych cechach.

Pierwszymi biezagcymi bibliografiami narodowymi w Europie i na §wiecie byly:
1797-1810 - Journal typographique et bibliographique (Francja)

1825 - Allgemeine Bibliographie fur Deutschland (Niemcy)

1837 - Publisher’s circular (Wielka Brytania)

1870 - Bibliografia polska (zabor austriacki Polski)

1872 - Publisher’s weekly (USA)

1898 — Cumulative book index (USA)

Z obcojezycznych bibliografii dotyczacych Polski mozna wymieni¢:

1969 - Bibliographie sur la Pologne. Pays — Histoire — Civilisation, Varsovie,
PWN

1971 - Bibliographie des travaux des historiens polonais en langues étrangéres
parus dans les années 1945-1968 (opracowanie: Stefania Skwirowska, Wroctaw,
Ossolineum)

Od lat 50. XX wieku rozwijaja si¢ nowe formy bibliografii, jak np.:

tre$ci biezace (current contents) — publikowane na biezgco kopie spisow tresci
czasopism naukowych,

indeks cytowan - opisy dokumentéw cytowanych w przypisach i bibliografii za-
acznikowych wraz z opisami utworéw je cytujacych.

Bibliografia zatacznikowa

Bibliografia przypublikacyjna (zalacznikowa) stanowi pozadany lub obowiaz-
kowy element utwordéw pismienniczych majacych charakter informacyjny i/
lub naukowy, a wigc takich, ktore maja umozliwi¢ weryfikacje zawartych w nich
tre$ci. Do takich utworéw nalezg m.in. ksigzki naukowe, popularnonaukowe,
zawodowe, rozprawy i artykuly naukowe, sprawozdania z prac badawczych.
Autorzy takich publikacji najczeéciej tworza ich tre$¢ nie tylko na podstawie
osobistych przemyslen oraz badan, ale tez zestawiaja je z danych uzyskanymi z
innych zrédet lub z takich zrddel korzystaja albo tez cytuja niezbedne fragmenty
in extenso. Jednoczes$nie w takim przypadku autor ma obowiazek dokladnego
wskazania wykorzystanego Zrodla. Jest to wykonywane przez utworzenie okre-
$lonego zestawu informacji zwanego opisem bibliograficznym, a zamieszczanego
w publikacji na rézne sposoby - przez wplecenie w tekst gléwny, lub wystapienie
w przypisach do poszczegélnych fragmentow tego tekstu (tworzac przypis bi-
bliograficzny), w podpisach pod ilustracjami, a takze w przypisach tablicowych
lub w tytulach tablic, wreszcie w postaci odrgbnego wykazu tych opiséw umiesz-
czanego w koncu publikacji. Ta ostatnia posta¢ — rozwiazanie zalecane i najcze-
$ciej stosowane — stanowi bibliografie lub literature przedmiotu i jest tytutowana
Bibliografig, Pi$miennictwem, Wykazem literatury, Literatura lub podobnie.



Typografia

Jedna z technik druku wypuklego za pomoca farb typograficznych, ktd-
re nalezg do kategorii farb mazistych. Farba naniesiona na wypukla for-
me¢ drukowg jest bezposrednio przenoszona na podloze drukowe.
Gdy z typograficznej formy drukowej farba jest przenoszona na gume
offsetowq i dopiero z gumy na podloze drukowe, wéwczas mamy do czynie-
nia z typooffsetem zwanym czasem suchym offsetem. Typografia jest jedna
z najstarszych technik druku: przed wprowadzeniem ruchomych czcionek
Gutenberga wykonywano drzeworyt i za jego pomocag wykonywano druk.
W wyniku rozwoju innych technik druku uzycie typografii zostalo zmarginali-
zowane.

Farba typograficzna

Farba typograficzna - rodzaj farby drukowej stosowanej w poligraficznych ma-
szynach drukujacych w technice typograficznej. Zasadniczym noénikiem bar-
wy tych farb sg pigmenty i laki, natomiast spoiwo stanowia zywice i modyfiko-
wane oleje mineralne lub roslinne. Czasem w farbie znajduja si¢ wypelniacze.

Forma drukowa

Forma drukowa, matryca drukujaca - cze$¢ urzadzenia drukarskiego przyj-
mujaca farbe (lub inng nanoszona substancje, na przyklad lakier, klej) w punk-
tach obrazu drukowego, w celu przekazania tej farby na podloze drukowe.

Forma drukowa jest miejscem w maszynie drukarskiej, w ktérym farba dru-
kowa przyjmuje ksztalt przyszlego druku. Jej powierzchnia stanowi ukltad
elementéw przyjmujacych farbe i jej nieprzyjmujacych, czyli jest zbiorem
fragmentéw drukujacych i niedrukujacych. Formy drukowe dzieli si¢ na
wkleste, plaskie i wypukle. W formie wklestodrukowej miejscami drukuja-
cymi sa wytrawione zaglebienia w powierzchni formy, w ktérych zbiera si¢
farba, za§ w formie wypuklej (typograficznej) to wiasnie obszary drukujace
stanowiag powierzchni¢ formy. Formy plaskie majg elementy drukujace i nie-
drukujace umieszczone praktycznie na tej samej wysokosci i wspdlnie stano-
wig powierzchni¢ formy drukowej, a rdznig si¢ migdzy soba modyfikacja po-
wierzchni dajacg im wlasciwo$¢ przyjmowania lub nieprzyjmowania farby.

Forma drukowa moze si¢ styka¢ bezposrednio z podlozem drukowym i wte-
dy méwimy o druku bezpoérednim. Obraz drukowy na takiej formie znaj-
duje sie w odbiciu lustrzanym (jest lewoczytelny lub potocznie - ,nieczy-
telny”). Rozwigzaniem odwrotnym jest druk poéredni, w ktérym obraz
drukowy z formy przechodzi na element poéredniczacy (na przykiad cylinder
posredni), ulatwiajacy drukowanie na trudnym podlozu lub tez chroniacy
forme przed przy$pieszonym zuzyciem. Przy takim rozwiazaniu obraz dru-
kowy na formie znajduje si¢ w postaci normalnej, czyli jest prawoczytelny.

W zaleznosci od sposobu kontaktu urzadzenia drukujacego z podtozem druko-
wym forma drukowa moze by¢ ptaska, walcowa (lub w postaci wycinka walca)
albo elastyczna, by mogta dopasowac sie do podloza o ksztalcie innym niz plaski.

Podloze brukowe

Podloze drukowe — wszelkiego rodzaju materialy, na ktérych dokonywany jest
druk.

Charakteryzuja sie réznym stopniem porowatosci, stad mozna méwi¢ o pod-
tfozach w réznym stopniu wsiakliwych az do podlozy niechtonnych. Wspélna
cechg tych materialow jest dostateczna energia powierzchniowa umozliwia-
jaca druk wybrang technika druku. Niedostateczna energia powierzchniowa
uniemozliwia zwilzanie farba drukows. Rézne rodzaje farby, nawet w obrebie
tej samej techniki druku, wymagaja okreslonej minimalnej energii powierzch-
niowej, stad materialy ktore moga stanowi¢ podloze drukowe dla okreslone-
go rodzaju farby niekoniecznie moga by¢ podlozem drukowym dla innej far-
by. Czasem wymagane jest zwigkszenie energii powierzchniowej materialu,
aby mozna bylo go wykorzysta¢ jako podtoza drukowego (np. aktywacja folii
z tworzyw sztucznych). Podloza moga mie¢ ksztalt arkusza, zwoju badz sta-
nowi¢ przedmiot przestrzenny (np. kubki). Moga tez by¢ z réznych tworzyw:
papier, metal, ceramika, drewno, tkanina, skora, tworzywa sztuczne. Ksztalt
podloza drukowego i jego rodzaj, wsigkliwo$¢, energia powierzchniowa, ocze-
kiwane efekty po druku to czynniki wyznaczaja technike druku i rodzaj farby.



Guma offsetowa

Obcigg - guma offsetowa na cylindrze poé$rednim w offsetowej maszynie dru-
karskiej wraz z arkuszami podkladowymi lub guma podkladowa. Technika
offsetowa jest technika druku po$redniego wlasnie za sprawg zastosowania ob-
ciggu gumowego: farba z offsetowej formy drukowej (plyty offsetowej) nie jest
przenoszona bezposrednio na podtoze drukowe, lecz na obciag i dopiero z niego
na podloze. Zadaniem gumy offsetowej jest przenoszenie w jak najwierniejszy
sposob rysunku z formy drukowej na podloze. Miarg wiernosci odwzorowa-
nia rysunku jest przyrost punktu rastrowego, czyli procentowe powigkszenie
punktu rastrowego na druku wzgledem odpowiadajacego mu punktu rastrowe-
go na formie drukowej oraz jak najpelniejsze krycie duzych plaszczyzn (apli).

Gumy offsetowe mozna podzieli¢ na konwencjonalne (coraz rzadziej sie je
stosuje) i kompresyjne. Gumy konwencjonalne skladaja si¢ z warstwy gumy,
do ktdrej od strony niedrukujacej przyklejone sa warstwy tkaniny zapobie-
gajace nacigganiu sie gumy pod wplywem docisku do podtoza drukowego.
Warstwy tkaniny przykleja sie tak, aby jej wlékna biegly wokol, nie wzdluz,
cylindra. Dlatego istotng sprawa jest prawidlowe przycigcie gumy z roli (w
takiej postaci konfekcjonuje gume producent). W gumach kompresyjnych
znajduje si¢ dodatkowo warstwa kompresyjna, w ktorej uwiezione sa pe-
cherzyki gazu. Dzigki takiej konstrukcji guma zachowuje duza sprezysto$é
i jest mniej podatna na odksztalcenie w stosunku do gumy konwencjonalne;j.

Mozna tez wyrdzni¢ rodzaje gum w zalezno$ci od ich przeznaczenia, na
przyktad do druku na arkuszach metalu, do druku farbami UV, do la-
kierowania wybidrczego (punktowego), do druku na papierze i podlo-
zach niechlonnych. Rozréznia si¢ gumy offsetowe do maszyn arkuszo-
wych i zwojowych, ktére réznia si¢ miedzy soba konstrukejg i gruboscia.

Ze wzgledu na sposdb mocowania do cylindra posredniego mozna wyrdézni¢
gumy listwowane i w postaci arkusza gumy. Te pierwsze mocowane sg na cy-
lindrze przez zaci$niecie listew, a te drugie sa perforowane na obu koncach i
mocowane w listwach maszyny skrecanych §rubami. Producenci maszyn coraz
czedciej produkuja maszyny z mysla o obciagach listwowanych, ktore pozwala-
ja na szybszy ich montaz i demontaz niz w przypadku gum nieolistwowanych.

Arkusze podkladowe lub guma podkladowa sa podkladane pod gume of-
fsetowa, aby zapewni¢ prawidtowy jej docisk do podloza drukowego. W
maszynach nowej generacji nie zaleca si¢ gum podkladowych. Jako ar-
kuszy podkladowych uzywa si¢ papier kalibrowany. Charakteryzuje go
to, ze posiada $ciSle okreslong grubos¢ w kazdym punkcie powierzchni.




Poligrafia

Poligrafia — dziedzina techniki zajmujgca si¢ procesami wytwarzania drukéw. Na
przestrzeniwiekéw zachodzity wniej zmiany, az osiggneta ona dzisiejszy etap prze-
mystowy, ktorego rozwoj zachodzi w jeszcze szybszym tempie. Przemyst poligra-
ficznyjest szczegodlng dziedzing produkcyjna — obejmuje opracowywanie wzorcow
(form drukowych) oryginaléw tekstowych i rysunkowych oraz drukowanie za ich
pomoca kopii, w wigkszosci na potrzeby masowego odbiorcy. Jak kazda dziedzi-
ne produkeyjna, tak i poligrafi¢ mozna okresli¢ poprzez wykorzystywane techno-
logie, charakterystyke wyrobow i powigzania z innymi dziedzinami gospodarki.

Produkcja poligraficzna

Rozwdj technik poligraficznych sprawia, ze koniecznym staje si¢ udcislenie
terminologii poligraficznej. Na podstawie normy ISO 12637 produkcje poligra-
ficzng mozna podzieli¢ na etapy:

Prepress
technologia analogowa
przygotowanie: projektowanie, obrdobka i reprodukcja obrazu, wykonanie
proofu
montaz obrazu: impozycja i wykonanie proofu
wykonanie formy drukowej: mechaniczne, fotochemiczne, elektroniczne grawe-
rowanie
technologia cyfrowa
przygotowanie: projektowanie, obrdbka i reprodukcja obrazu, wykonanie
proofu
montaz obrazu: impozycja i wykonanie proofu
wykonanie formy drukowej: elektroniczne grawerowanie, CtE, od komputera do
podloza, CtP, od komputera do elektronicznego no$nika obrazu

Press (drukowanie)
bezfarbowe
fotochemiczne: halogenkami srebra, diazoniowe
termochemiczne: bezpo$rednie termiczne
elektrochemiczne: wyladowaniami iskrowymi
bezformowe
ink-jet: ciagty, kropla na Zadanie
termotransferowe: z nosnikiem woskowym, termosublimacyjne
elektrostatyczne (zob. druk cyfrowy): elektrograficzne, elektrofotograficzne,
strumieniem elektrondw, magnetograficzne
z formag
wypukle: fleksograficzne, typograficzne, typooffsetowe
plaskie: litograficzne, offsetowe
wklesle: rotograwiurowe, wklestolinijne, tamponowe
farboprzenikalne: sitodrukowe, risograficzne
Postpress
obrdbka introligatorska
uszlachetnianie druku
spedycja

Czcionka

Rodzaj nosnika pojedynczych znakéw pisma drukarskiego, podstawowy ma-
terial zecerski uzywany w technice druku wypuklego. Wspolczesnie czcionka
drukarska zostala wyparta przez font komputerowy, ktdry jest obrazem poje-
dynczego znaku (glifu) zakodowanym w postaci bitmapowej lub wektorowej.
W jezyku potocznym pojecie czcionka jest uzywane niekiedy jako me-
tonimia pojecia font, ktory w rzeczywistosci jest zestawem czcionek.



Charakterystyka

Czcionka ma posta¢ metalowego prostopadioscianu odlanego ze stopu dru-
karskiego. Glowna czg$¢ czcionki stanowi stupek. Na jego gornej (czoto-
wej) powierzchni znajduje si¢ wystajaca gtowka o ksztalcie drukowane-
go znaku. Plaska powierzchnia gléwki stanowi tzw. oczko odbijajace w
trakcie drukowania znaki pisarskie. Oczko to powierzchnia samego znaku.
Prostokat opisany na obrysie gtowki nie wypelnia jednak calosci powierzch-
ni czolowej czcionki. Pomiedzy gtéwka i krawedziami bocznymi czcion-
ki znajdujg si¢ odlegloéci zwane odsadkami. Odsadka umozliwia sklada-
nie samego tekstu bez justunku, zapewniajac minimalny potrzebny odstep
miedzy znakami w wierszu (w poziomie) i migdzy wierszami (w pionie).

Jedna z powierzchni bocznych czcionki jest tzw. plaszczyzng sygnaturowa.
Zawiera ona wyzlobienia (sygnatury) majace ulatwi¢ osobie skladajacej - ze-
cerowi — zorientowanie si¢ w poprawnosci skladu. Z tego samego powodu
powierzchnia dolna (stopkowa) zawiera wyzlobienie zwane ztobkiem. Z16-
bek jest polozony asymetrycznie, aby zecer po odwrédceniu calego sktadu do
géry nogami réwniez mogl si¢ zorientowa¢ w poprawnosci pracy (czy nie-
ktore litery nie zostaly ulozone do géry nogami (np. O, H). Czcionki nie po-
siadajg wypustek wchodzacych w czcionki sgsiednie. Dla niektorych zna-
kéw istniejg jednak tzw. ,czcionki z przewieszky, czyli czcionki o oczku
wystajacym poza niektore krawedzie powierzchni czotowej. Wszystkie
czcionki majg t¢ sama wysoko$¢, wynoszaca 66 i 1/3 punktu typograficznego.

Istnieja rowniez ,czcionki® pozbawione oczka, tzw. $lepy material ze-
cerski, czyli justunek - s3 to wszelkie metalowe kostki, blaszki i sztab-
ki wypelniajace puste miejsce wokol czcionek tak, aby przy zwiekszeniu
odleglosci migdzy znakami i wierszami, oraz po wypelnieniu pustych po-
wierzchni famanej kolumny stanowila ona nadal jednolity masywny blok.

Czcionki wigksze, zwykle od wielkosci 2 kwadratow, byly czesto drewniane, tzw.
»drewniaki”. Wykonywane byty z twardego drewna, jednak wbrew pozorom nie
debowego. Najczesciej stosowano twarde drewno cienkowlokniste: buk, grusza,
klon, $liwa lub wi$nia, nasycone olejem lub pokostem; uzywano réwniez czcio-
nek z tworzyw sztucznych. Czcionki te nazywane byly czcionkami afiszowymi.

Wielkosci czcionek i justunku okre§lano wylacznie w punktach typogra-
ficznych oraz nazwach zwyczajowych bedacych ich wielokrotno$ciami.

W drukarni najpopularniejsze byly czcionki reczne zwane tez fabryczny-
mi. Byly to gotowe czcionki wykonane poza drukarnia w odlewni czcio-
nek (giserni) i stuzyly do wielokrotnego uzycia. Oprdcz tego stosowa-
no czcionki monotypowe odlewane na miejscu w drukarni na maszynie
zwanej monotypem. Na monotypie odlewano czcionki (monotypy) bezpo-
$rednio (i w kolejnosci) do zadanego skladu. Oprécz tego w drukarniach
stosowano jeszcze linotypy stuzace do odlewania calych wierszy tekstu.

Kolor czcionki

Kolor czcionki wspéldziata z typografig na wiele sposobéw, odgrywajac rozne
role, ktére zardwno pomagaja w przekazie informacji, jak i stanowig element
ogolnego efektu wizualnego projektu. Kolor mozna zastosowaé w celu wprowa-
dzenia logicznej, wizualnej hierarchii w tekécie, dla dodatkowego zdefiniowania
i skontrastowania go oraz nadania mu innego znaczenia. Dotyczy to zaréwno
koloru drukowanego tekstu, jak i podloza na ktore jest nanoszony. Ze wzgledu na
to, ze rozne kroje pisma majg zréznicowang szerokos¢ znakow, r6zna wysokosé x
oraz rézne style szeryféw, kroje pisma ztozone w tym samym stopniu pisma z taka
sama interlinig oraz innymi wymiarami dadza odmienne stopnie pokrycia kolo-
rem na stronie, a tym samym stworza wrazenie réznych koloréw. Jest to przyktad
ekstremalny, jednak bardzo dobrze ilustruje to zalozenie. Kroj z blokowymi sze-
ryfami ma szerokie kreski i wydaje sie bardziej czarny na stronie, poniewaz ta far-
ba dominuje. Gill Sans ma delikatne cienkie kreski, ktére wygladaja znacznie 1zej.



Formaty papieru
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Format arkusza - standardowe rozmiary arkusza papieru stosowane powszech-
nie w drukarniach i rysunku technicznym. Czasem pojecie formatu stosuje
sie do arkuszy niepapierowych, np. format formy drukowej w drukarni offse-
towej (czyli powlekanego warstwa $wiatloczuly arkusza blachy aluminiowej).

Podstawowa w Polsce norma arkuszy papieru jest zgodna z miedzynaro-
dowa normg ISO 216. Najbardziej znanym formatem tego rodzaju jest A4.
Norma ta pierwotnie zostala stworzona przez Niemiecki Instytut Norma-
lizacyjny - (DIN 476) w 1922 r,, cho¢ formaty papieru zawarte w tej nor-
mie powstaly we Francji na przelomie XVIII i XIX w, i byly juz wczesniej
powszechnie uzywane w Europie Zachodniej, oprocz Wielkiej Brytanii.

Norma ISO 216 definiuje dwa szeregi formatéw: A i B. Format C, stosowany
glownie do rozmiaréw kopert, jest zdefiniowany w normie ISO 269 (wycofa-
na w 2009 roku, a polska wersja jezykowa zostala wycofana w 2014 roku).

W formacie A stosunek krétszego boku do dtuzszego jest zawsze jak 1 do V2 (1.
jak bok kwadratu do jego przekatnej), aczkolwiek z zaokragleniem do pelnych
milimetréw. Taki stosunek diugoéci bokéw powoduje, ze po zlozeniu arkusza
na pot krétszymi bokami do siebie uzyskuje sie dwa arkusze, o takiej samej pro-
porcji bokéw, jak arkusz wyjéciowy. Rozmiary formatu AQ sg tak dobrane, aby
jego powierzchnia wynosita 1 m>. Kolejne formaty z tej serii sg tworzone przez
dzielenie arkuszy w polowie ich dluzszego boku. Stad format Al jest polowa
AQ, A2 polowa Al itd., jednak zawsze z zaokragleniem do pelnych milimetrow.

Wymiary formatéw B sa $rednig geometryczng z dwoch posrednich wy-
miaréw A (zatem i ich proporcje sa jak 1 do V2), z zaokragleniem do pel-
nych mm, np. wymiary bokéw Bl sa $rednig geometryczng z bokéw Al i
A0. Wreszcie, wymiary formatéw C s3 $rednig geometryczng z odpowied-
nich wymiaréw A i B, np. format C2 jest $rednig geometryczng z A2 i B2.

Gléwnym przeznaczeniem serii formatow C sg koperty. W tym przypadku nume-
racja informuje, jakiego rodzaju arkusz formatu A mozna bez sktadania umiesci¢
w danej kopercie, np. do koperty C4 mieéci sie bez sktadania papier A4. Jesli papier
A4zostanierazztozonynapol, bedzie miatwymiary A5, zatem zmiesci sie wkoper-
cie C5. Zkolei po dwukrotnym ztozeniu na pot arkusz A4 miesci sie idealnie w ko-
percie C6. Takze wtej serii formatéw dtugosci bokéw zachowuja proporcje 1 do V2.



Zrddtla informacji:
-Wikipedia
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